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Soco Fraco 

a: Chute Fraco 

E Soco Forte 

D: Chute Forte 

CD: Golpe Forte 

>+G: Arremessar para frente 






FÉ CD (durante a defesa, no momento do 
Ri, impacto do golpe); cancelar defesa com 
)-, ataque (com uma “bolinha” na barra 
ou POW cheio) 

ABC quando estiver tonto ou sendo agarrado: assis- 
tência (membro de seu time vem para ajudar) 

Start: Provocação (se ambos os lutadores estiverem 
emmodo Extra, diminui a barra de POW do adversário) 


Assim como em '97, você pode escolher entre dois 
modos de jogo: o Advanced e o Extra. Ambos tiveram 
algumas mudanças significantes em relação ao game 
anterior. Vejamos agora suas novidades e compara- 


ções: 


Modo Advanced 


Características 

- Esquiva rolando 

- Possível evitar arremessos 

- Para fazer SDMS, é necessário quei- 
mar uma “bolinha” para ativar a barra 
, Time 

7 -O primeiro lutador pode acumular até 3 
“bolinhas” na barra de POW 

- O segundo lutador acumula até 4 “boli- 
nhas” 
























- O terceiro lutador pode acumular até 5 
“bolinhas” 
Wa - SDMs feitos com a barra Time ati- 
vada vão gastar todo o restante da 
| barra, impossibilitando fazer dois 
SDMs seguidos 
- O sistema de relacionamento ain- 
da é existente 


Comandos 


Bloquear: segurar € (defesa mé- 

dia/alta) ou (defesa baixa) 

Defesa Aérea: segurar € ou iz 

noar 

Salto curto para trás: €€ 

Corrida: >> 

Pulo Baixo: dar um toque rápi- 

do para K ou p ou A 

Pulo Normal: pressionar para 

Routoua 

Pulo Alto: — para frente - 27 
para trás - JK 

Puto Longo: 2 durante a comi- 

da 


Rolar para trás: €-+AB ou ape- 
nasAB 

Rolar para frente: >+AB 
Evitar arremesso: AB no mo- 
mento em que o inimigo for ar- 


04 


Cancelar defesa rolando: AB durante a defesa no 
momento do impacto do golpe (se segurar > a esquiva 
será para frente; com uma “bolinha” na barra de POW) 
Ativar barraTime: ABC 


2. Modo Extra 
Características 


- Esquiva com desvio 
- Pode contra-atacar durante a esquiva (como em 
KOF'95; é possível cancelar este contra-ataque com 
outro golpe para fazer combos) 
- Pode carregar a barra de POW 
- Pode usar DMs sem a barra POW se a energia estiver 
piscando 
- SDMs são feitos apenas com a barra de POW cheia e 
a energia piscando 
- O primeiro lutador tem uma barra de POW enorme 
- O segundo lutador possui uma barra de POW média 
- O terceiro lutador tem uma pequena barra de POW 

Comandos 
Bloquear: segurar € (defesa média/alta) ou ke (defesa 
baixa) 
Defesa Aérea: segurar € ou noar 
Salto curto para trás: €€ 
Salto curto para frente: >> 
Puto Baixo: dar um toque rápido para K ou 7º ou 2 
Pulo Normal: pressionar para K ou" ou 2 
Pulo Alto: para frente -ZA 

para trás - SIR 
Esquiva com desvio: AB 
Contra-atacar na esquiva: A ou BouC ou D durante a 
esquiva 
Carregar Power: segurar ABC (carrega a barra de POW) 


KOF'98 não teve mudanças radicais no sistema de jogo 
se comparado com a versão anterior, pelo menos não 
como as mudanças da '95 para a '96 (a transição que 
trouxe mais novidades), É claro que há uma coisinha ou 
outra que foi alterada, vejamos então o sistema básico 
de jogo para saber o que mudou. 
- O sistema de times permaneceu (é ciaro, né Pedro 
bó), continuando com 3 lutadores em cada time (não 
diga!). Assim como nos anteriores (com exceção do 
“94), em KOF'98 você também edita seus times livre- 
mente (como na'96 e'97, sem precisar escolherYES ou 
NO para a edição, como acontecia na 95). A diferença 
é que agora você tem um quadro parte de baixo da tela 
de seleção de personagens (entre os quadros de Rugai 
e Shingo) chamado “Roullete”. Com este quadro você 
fará uma seleção aleatória de um lutador, mas não 
simplesmente como nos outros jogos de luta. Você 
pode escolher o Roullete para qualquer um dos três 
lutadores do seu time, em qualquer ordem (tanto o 
primeiro quanto o segundo ou terceiro) ou ainda para 
dois lutadores e até para os três se você quiser. Ou 
Sei dei e pa 
você gosta e então, se estiver indeciso, escolher 
de) outro(s) aleatoriamente com o Rouleto. Outra dife- 
rença é que o personagem escolhido aleatoriamente 
muda a cada luta, ou seja, você tem um novo time a 
batalha. 


seja, para realizar um golpe com o movimento 
Vy94VZE, você terá que fazer exatamente este 
movimento (um quarto de lua para frente, começando 


de baixo, e uma meia lua para trás, tudo em apenas um 
suave movimento). Nas versões anteriores, para reali 
zar este mesmo movimento, você podia até fazer 
€ VIVE (meia lua para frente, meia lua para 
trás) que o golpe ainda seria executado. Isso trás uma 
jogabilidade mais precisa, exigindo uma maior habilida- 
de do jogador. Uma outra manha que faciltava a vida de 
muitos era a abreviação de comandos. Você podia, ao 
invés de fazer >NV£€, fazer Né para a execução 
de um golpe (este é o princípio usado para faciltar o 
combo infinito de Terry na “27, onde, ao invés de fazer 
seu Power Charge com €2V'y->+chute, você podia 
fazer com e->+chute e tomar a execução mais rápida). 
A diferença se mostrava ainda maior na execução de 
alguns DMs. Para realizar o Ultra Argentine Backbre- 
aker de Clark, por exemplo, você deveria fazer 
> E->3bz E+soco, com o comando simplfica- 
do, bastava fazer 4 €3€-+soco. Notou a diferença? 
Pois agora esta manha foi eliminada, nada mais de 
comandos abreviados para fazer os golpes, você terá 
de realizar os movimentos certinhos mesmo. 
- Mais uma mudança radical fica por conta do sistema 
de arremessos de comando, Voltemos à '96 para citar 
um exemplo. Pegue um jogador de Clark bom e pule em 
sua direção com uma voadora não muito atrasada, 
na altura da cabeça. No momento em que 


Argentine Backbreaker, um arremesso de comando sim- 
ples (apenas €2V>+chute, ou ain- 
da &->+chute com comando simpl- 
ficado). Ou poderia ser ainda mais 

grave, pulando contra Goro na 

“97, por exemplo, você poderia 

tomar um DM Hell Paradise 

Drop. Todos estes são arre- 

messos de comando realizados 

com o oponente de perto. Nas versões 
anteriores estes arremessos eram ins- 
tantâneos e, se feitos fora do alcance, o 
seu lutador apenas faria o golpe equiva- 
lente ao botão que você aper- 

tou no comando para fazer 

o arremesso (se você fez 


€ LV +chute forte, por 


faria um chute forte). Ago- 

ra tudo isso mudou com 

as três alterações básicas 

nos arremessos de comando: eles 

não são mais instantâneos, o timing 

para realizá-los é diferente e, se 

errar, há uma animação de falha. 

Primeiramente, eles não são mais 

instantâneos porque nem sempre 

ocorrem imediatamente após a re- 

alização do movimento, o que leva 

à terceira alteração: a animação de 

falha. Caso você realize o movimento 
para o arremesso de comando fora 

do alcance do oponente, seu perso- 

nagem fará uma animação indican- 

doa falha do arremesso, agarrando 

o nada” (mais ou menos como ocor- 

re com Zangief em Super Street 

Fighter 2). Assim o seu persona- 

gem fica vulnerável por um período 

de tempo curto, mas que pode ser 

fatal, A segunda alteração trata-se 

do tempo certo para realizar o movi- 

mento e agarrar o oponente com su- 

cesso: o timing para fazer o golpe. 

Se o seu inimigo pular em sua dire- 

ção, por exemplo, e você tentar ante- 

cipar a sua queda com o movimento 

para realizar um arremesso de coman- 

do, seu personagem acabará 

o“nada” e ficará aberto para que o inimigo 

faça o que quiser. Agora o tempo para 

realizarem-se estes tipos de arremessos 

é diferente. Além disso, estas regras tam- 

bém são válidas para os DMs que são PM 

arremessos de comandos, o que é ainda 

pior. Assim, se você realizar o movimen- 

to de um DM que seja um artemes- 








AGE (gastando um bolinha na barra ou sua 
f «dp da, energia MAX na barra de Power) e agar- 
Ley 4 À raro “nada”. Este sistema deixa o jogo 
28 MBP ainda mais equilibrado, removendo ape- 
—. lações de arremesso (era ridículo você pu- 
lar sobre um inimigo e sempre tomar um 
agarrão), 
- A quantidade de dano provocada por gol- 
pe foi diminuída, principalmente nos DM. 
Isso valoriza mais a luta, deixando-as 
mais intensas, duradouras e competiti- 
- vas, mas também significa a extinção 
= dos combos de 100% (pelo me- 
- nos por enquanto nenhum foides- 
É coberto), o que é bom e ruim ao 
mesmo tempo, Bom porque torna as lutas. 
mais justas e rulm porque a galera adorava descobrir é 
realizar estes combos (só não gostava quem tomava). 
Todos os combos infinitos existentes também foram 
retirados (mas há rumores de um combo infinito com 
Kyo no modo Extra, fazendo -)->+C repetidamente, 
contra o computador de preferência, ainda não confir- 
mado) 
- O sistema de Counter, Critical e Guard Crush perma- 
neceu inalterado. Para fazer um Counter, basta aplicar 
um golpe contra um outro golpe do oponente (tanto 
golpe comum quanto especial para ambos), então, se o 
seu golpe cancelar o do oponente, ele causará um 
Counter. Um golpe feito em Counter inflinge mais dano 
que o normal. O Critical é um golpe que, além de causar 
mais dano, ainda abre possibilidades para combos an- 
tes impossíveis. Se você acertar um golpe no oponente 
e aparecer a indicação Critical Hit na tela, a tela vai 
tremer e o oponente poderá ser acertado por outros 
golpes normalmente não aplicáveis. O Guard Crush 
ocorre quando um lutador aplica muitos golpes em se- 
quência sobre um lutador que fica apenas defendendo, 
então aparece na tela a indicação Guard Crush, a defe- 
sa do personagem é quebrada e ele fica vulnerável por 
um ourto período de tempo. 
- Como na'97, há dois modos de jogo para se escolher: 
o Advanced e o Extra. Basicamente, estes modos ain- 
da são os mesmos, Advanced bassado na '96 com 
barra de energia verde e Extra baseado na '95 com 
barra de energia amarela, mas ambos sofreram peque- 
nas alterações. O modo Extra foi o mais modificado, 
talvez por ser pouco usado na'97 e considerado dese- 
quilibrado. Agora você tem as mesmas variações de 
pulo do modo Advanced, o que traz mais técnica, e 
agora a esquiva é baseada na '95, ou seja, você pode 
cancelar a esquiva com um golpe (e ainda pode usar 


JAPAN TEAM 


Golpes de Comando 


Foreign Style: Mysterious Falling Drop: 
d+ C (no ar) 

Foreign Style: Thunder Axe Positive: 
>+8 

Style No. 88; 


s+D 


Golpes Especiais 
Style No. 104: Wild Bite: 
VS4A 
Style No. 128: NineWounds: 
ess + JO (após o Wild Bite) 
Self (Taught) Style No. 127: EightTarnish: 
Dubai e + AS (após o Wild Bite) 
Self (Taught) Style No. 125: Seven Chance: 
B/D (após o Nine Wounds ou Eight Tarnish) 
Foreign Style: Time Drill: 
AJC (após o Nine Wounds ou Eight Tarnish) 
Style No. 105: Poison Bite: 
ba 0 
Style No. 401: Guilt Compose: 
2u/EE+C 
Style No. 402: Punishment Compose: 
2+6 
Style No. 100: Demon Scorcher: 
PY AO 
Style No. 902: Clipping Chimera: 
vezes AC 





COMANDOS 
A: Soco Rápido 
B: Chute Rápido 
C: Soco Forte 
D: Chute Forte 
LEGENDA 


(C) - combos que funcionam apenas 
com o oponente no canto da tela 

(DM) - combos que utilizam os DM 
(Danger Moves), necessitam estar 
com bolinha na barra de power (Ad- 
vanced) ou com energia piscando ou 


barra de power cheia (Extra) 

(HD) - combos que causam um dano 
muito alto, cerca de 3/4 da energia do 
oponente 

(XX) - combos extremamente difíceis 
de se fazer, que exigem muita habili- 
dade e precisão 

(INF) - combos infinitos, que podem 
ser feitos repetidamente resultando em 
um combo continuo 

(MAX) - necessita ser feito no modo 
MAX, ou seja, com barra de Time ati- 


este golpe para fazer um combo, pois ele é cancelável). 
O modo Advanced apenas recebeu uma alteração que 
o Extra também recebeu. Esta nova alteração tona o 
famoso “3 com 1” (derrotar os trás lutadores do adver- 
sário com um seu) mais difícil. O próximo lutador de seu 
time sempre ganha uma vantagem: no Advanced cada 
lutador pode acumular uma bolinha a mais na barra 
(ficando o terceiro com até 5), e no Exira cada um tem 
abarra de Pow menor, ou seja, mais rápida para carre- 
gar. Isso dá vantagens progressivas para seus perso- 
nagens, tornando-os mais efetivos a medida que você 
os vai perdendo. O sistema de relacionamento ainda 
está presente (segurando Start na tela de escolha da 
ordem, Order Select), mas ainda não sabemos ao certo 


Style No. 202: Koto Moon Positive: 
23VEE+BID 

Style No. 75: Modified; 
V3+BBouDD 

RED, Kick: 


eve + BID 
Danger Moves 


Reverse Style No. 180: Great Serpent Mow: 
VEL + A/C 
Final Deciding Battle Secret: “No Style”: 


Sesi + A/C 


Chain Combos 


B, 4 AA em pé 

B, vB, Aempé 
B.Aempé, VA 

vB Bempé, A 

11: B, A em pé, A em pé 
12: B, Bem pé, Aempé 
AB VB VA N+D 
14:4B, A em pé, S+D 
15:4B Bempé,N+D 

18: LEVADA s+D 
17:4B VBVA N+D 
18:48, VA Aempé 4 +D 
19:48, VB, Aempé, +D 
20:4 B Aempé, VA N+D 





vada e bolinha na barra de power (Ad- 
vanced) ou com a energia piscando e 
barra de power cheia (Extra) 

(DIZ) - combos que tonteiam o adver- 
sário 

(BUG) - combos que funcionam ape- 
nas por causa de um bug do jogo, por 
uma falha na programação do c 
(CSP) - combos que iniciam com um 
Crossup, ou seja, uma voadora que 
pega nas costas do adversário 

(2nd) - combos que necessitam mais 
que 3 bolinhas na barra de power (no 
modo Advanced), ou seja, do 2º per- 
sonagem de seu time em diante 

(*)- combos inéditos (que surgiram na 
'98) 

(+) - combos que utilizam Chain Com- 
bos 

(++) - Chain Combos ou Combos Ge- 
rais que podem ser realizados mas não 
conectam (podem ser cancelados 
mas não contam hit) 

(+++) - vide descrição do combo 





se teve alterações neste sistema. Veja os comandos de 
ambos os modos no tópico “ADVANCED vs EXTRA". 

- Ainda há os famosos personagens (não tão) secretos. 
Basta segurar Start para selecionar a versão alternati- 
va de Kyo, Terry, Andy, Jos, Ryo, Robert, Yuri, Yashiro, 
Shermie, Chris, Mai ou Bily. Além disso você pode 
selecionar entre 4 cores para cada personagem (com 
os botões A, B, C ou D) e também escolher a pose de 
vitória (segurando um dos botões). 

- Para chegar ao final do game, agora você precisa 
passar apenas 6 times, depois Shingo sozinho e final- 
ments o último chefão, Rugal (o ferradão, não o moci- 
nha). Mas como não há storyline, nada de final, apenas 
algumas ilustrações enquanto passam os créditos. 


21:4+B, Bempé, VA 3+D 

22: 4 B, A em pé, A em pó, N +D 
23: À B, Bem pé, Aem pé, +D 

24 (+): VBA, > +B 

25 (++): VB, Aempé, >+B 

26 (++): dB, Bem pé, 3 + B 
vBSAVA>+B 

VB VB VA D+B 

29 (++): LB, ab A, A em pó, > + B 

30 (++): dB, > B, A em pé, > +B 
31(m): 4 B Aempé, VA, >+B 
32 (+): B,Bempé, VA, >+B 

33 (++): 4 B, A em pé, A em pé, > +B 
34 (++): 4 B, Bem pé, A em pé, > +B 
35: B, Cem pé 

36: 4 8, Cempé,>+B 

37:4 B,Cempé, 4 +D 

38; Cem pé, > +B 

39: Cem pé, + D 

40: Dempé, 548 


41: Dempé,N+D 


Combos Gerais 


33 + AO 
jo: soco ou chute forte em pé cancelado com 
bs + AIC (A - 4 hits) (C - 3 hits) 





Combo1: 
C/Dem 





Combo 2: 

Pulo com G/D, C/D em pé, => + A, 31: + A/C, B/D 
ou A/C 

Descrição: voadora com soco ou ohute forte, soco ou 
chute forte em pá cancelado com VN> + A, db S5+A, 
então aperte B/D ou A/C (5 hits) 


ns 


Combo3: 
Pulo cam C/D, G/D em pé, VS +06, 9NVLE +, > 
+C 

Descrição: voadora com soco au chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado com Vs + C, Save 
+, então aperte >+ O (5 hits) 


Comboa: 
Pulo com G/D, C/D em pé, 93 Vice + B/D 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em >3biz E + B/D (4 
hits) 


(C) Combo: 

Pulo com C/D, C/D em pé, Vs +D,D, 243 +C 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado com W > + D, De então 
termine com > ba + C (5 hits) 


(C) Combo 6; 
Pulo com C/D, G/D em pé, LJ + DD, Ya + 8, 
Vs+B/D, Va + O 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em Y N> +, D e então 
pegue o oponente ainda no ar com > + B, vs + 
B/D e termine com > + O 

Nota: Na segunda sequência de Modify Kicks (Vs + 
chute), o primeiro movimento é com B, seguido por B ou 
D então termine com > + C (7 hits) 


(CSP,+) Combo 7: 
voadora nas costas com C, C/D em pé, > + B (2 hits), 
VA +C, PVE +C,5+C 

Descrição: voadora nas costas com soco forte, soco 
ou chute forte em pé, > + B cancelado em VN +C, 
3abié 40,5 +C (7 hits) 


(CSP,+) Combo 8: 

voadora nas costas com CG, V+B, Cem pé, Va) +0, 
PNVZE+C, 9 +Coudavice + B/D 

Descrição: voadora nas costas com soco forte, + B, 
soco forte em pé cancelado em VN + O, Pa bicé + 
O, então aperte > + C ou >3N2€ + B ou D (6 hits) 
(9u bee + B/D-5 hits) 


Combos: 

Pulo com C/D, C/D em pé, VN> +D, D, Vs + A/C 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em > + D, D, então 
termine com NL N=> + A ou O (5 hits) 


(DM, +) Combo 10: 
B em pé/agachado, V+A, Vs + A ou C 
Descrição: chute rápido em pé ou agachado, A aga- 
chado cancelado em Vs 2-3 + A ou G (? hits) 


(',CSP,DM, +) Combo 11: 

voadora nas costas com C, + B, Cem pé, eeys> 
+ AC 

Descrição: voadora nas costas com soco forte, chute 
rápido agachado, soco forte em pé cancelado em 
VEN +A ou C (4 hits) 


(CSP,DM, +) Combo 12: 

voadora nas costas com C, C/D em pé, > + B (2 hits), 
beer NC 

Descrição: voadora nas costas com soco forte, soco 
ou chute torte em pé, > + B cancelado em Vie yy> 
+ AIG (5 hits) 


(DM, C) Combo 13: 

pulo com G/D, C/D em pé, LN +D,D beeciso + 
AG 

Descrição: voadora com soco ou chuts forte, soco ou 
chute lorte em pé cancelado em > + D, D então 
lermine com bi tes + AJO (5 hits) 


Kyo Kusanagi'95 
Golpes de Comando 


Foreign Style: Mysterious Falling Drop: 
x + (no ar 

Foreign Style: Thunder Axe Positiv 
2+B 

Style No. 88: 











3+D 


Golpes Especiais 
Style No. 180: Darkness Sweep: 
vs +AC 
Style No. 100: Demon Scorcher: 
bus AO 
Style No 101: IndistinctWheel: 
€vc+BD 
Style No. 75: Modified: 

Vi + BBouDD 
Style No. 202: Koto Moon Positive: 
>uyee+BD 


Danger Moves 
Reverse Style No. 180: Great Serpent Mow: 
Vet + AC 


Chain Combos 


BVB 


» 
e 
> 


B,Aempé, J+D 
B.Bempé, 3+D 
BVAVAs+D 

7: VB vB VA 3+D 

Bv A, Aempé, 3 +D 

B, vB, Aempé, 3 +D 
B,Aempé. VA +D 

8, Bempé, VA N+D 

B, Aempé, Aempé, 3 +D 
8, Bem pé, A em pé, N + D 
24(M): VB, VA, >+B 





q Y BBempé, >+B 
VB VA VA D+B 





p 
29(+): vB. VA Aempé, >+B 
30 (+): vB, 4 B, Aempó,>+8 
31(4): vB, Aempé, VA, >+8 
BBempé, VA, >+B 
33 (++): dB, À em pé, Aempé, >+B 
34 (++): 4 8, Bempé, Aem pé, 2+B 





B.Cempé,>+B 
8, Cem pé, 4 +D 
empé,>+B 
empé,3+D 


empé,+D 


Combos Gerais 
Combo 1: 


Pulo com C/D, C/D em pé, VN + AIC 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em V> + A ou C (3hits) 


Combo2: 
Pulo com C/D, G/D em pé, > + AIG 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em > + Aou C (A-4 
hits) (C - 3 hits) 


Comboa: 
Pulo com G/D, C/D em pé, bu + B/D 

Descrição: voadora com soco ou forte, soco ou chute 
forte em pé cancelado em €vi£ + B ou D (5 hits) 


Combos: 
Pulo com C/D, C/D em pé, 9N Viet + B/D 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em >NbiZ E + BID (4 
hits) 


(C)Combo 5: 


Pulo com C/D, C/D em pê, bs >- DD >+3-C 
Descrição: voadora com soco. co ciute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em + + DD então 
termine com > + (5 hits) 


(C)Combo6: 

Pulo com C/D, C/D em pé, VS> + D,D, Eve B/D 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em > + D; D, então 
pegue o oponente no ar com EV + B/D (B-5 hits) (D 
-T hits) 





(CSP,+) Combo7: 
voadora nas costas com G, b B, C em pé, Wu + A/ 
c 

Descrição: voadora nas costas com soco forte, chute 
rápido agachado, soco forte em pé cancelado em Y> 
+AouC (4 hits) 


(CSP,+) Combo 8; 
voadora nas costas com G,  B, 4 A, €bi + B/D 

Descrição: voadora nas costas com soco forte, chute 
rápido agachado, soco rápido agachado cancelado em 
EV + B/D (B- 4 hits) (D- 6 hits) 


(CSP,+) Combos: 
voadora nas costas com C, C/D em pé, > + B (2 hits), 
€ve+ BD 

: voadora nas costas com soco forte, soco 
ou chute forte em pé, > + chute rápido cancelado em 
eve +B/D (B-5 hits) (D - 7 hits) 


(CSP,+) Combo 10: 
voadora nas costas com C, VB, C em pé, > Nie + 
Bo 


Descrição: voadora nas costas com soco forte, 
chute rápido, soco forte em pé cancelado em > Ve € 
+BouD (hits) 


(CSP, DM, +) Combo 11: 
voadora com G, G/D em pé, > + B (2hits), Vety > 
+AG 

Descrição: voadora nas costas com soco forte, soco 
forte em pé ou chute, combo-ed com -> chute rápido em 
deerbaa + AC (5 hits) 


(DM, C) Combo 12: 
Pulo com C/D, C/D em pé, VN +D, D, Vet + 
NC 


Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em => + D, D então 
termine com Vie Eb > + AJO (5 hits) 


BENIMARU NIKAIDO 
Golpes de Comando 


Flying Drill; 
v+D(noar) 
Jackknife Kick: 
>+B 


Golpes Especiais 
Quivering Lightning Fist: 
35 + AJC (A reto, C para cima) 
Air Quivering Lightning Fist: 
Nr'31-> + A/C (no ar) 
Vacuum One-HandTop: 
Ve + AC 


Super Lightning Flash Kick: 
5a + B/D 


Sword-Drawing Kick: 
Vs +B/D 
Reactionary Three Step Kick: 
>svee+BD 

Benimaru Coleda: 


be + AIC (de perto) 


Danger Moves 


Lightning Gleam Fist: 
VI ba + AC 


Elec-Trigger: 
INVEESNVE E + A/C (de perto) 

Chain Combos 
“v+BveB 














Bv A 

: 4 B, Bem pé 

: dB, A em pé 

: + BB, Bempé 

: & B, dB, A em pé 
TIMEVB VA D+B 
B(HEVB VB >+B 
9(+):Cempé, 2+B 
10 (+): Dempé, >+8 


Combos Gerais 
Combo1: 
Pulo com C/D, C/D em pé, Vu + A/C 


Descrição: voadora com saco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em > + A ou C (5 hits) 


ERR 


Combo2: 

Pulo com C/D, C/D em pé, Vic e-+ A/C 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em Vie + A ou C (A-5 
hits) (C - 9 hits) 


Combo3: 

Pulo com C/D, C/D em pé, Vs + B/D 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em v3-> + B ou D (hits) 


Combo4: 

Pulo com C/D, C/D em pé, 3 see + B/D 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em > be + B/D (5 
hits) 


Combo: 
Pulo com C/D, G/D em pé, 23 €-> + AC 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em >3bi€-> + A ou GC 
(2 hits) 


AIMON 
Golpes de Comando 


Treasure Smash: 
s+0 
Overhead Sweep: 


2+A 


Golpes Especiais 
Mine Quake: 
3 + AJC (C é um faiso movimento) 
Super Great Outside Cut: 
sb + B/D (de perto) 
Cloud GrabbingThrow: 
€Lias+A 
Sliced Stump Retum: 
ELVIS +C 
Heaven and Hell Return: 
PVE + AJC (de perto) 
ReverseThrow: 
2ubee>+ BD 
Root Smash: 
va + B/D 
SuperTumble: 
vee+BD 


Danger Moves 
Hell Paradise Drop: 
INbeeSUVEE FAC 
Root Puller: 
€LbyStCyaS + BD 
Continued Sliced Stump Return: 
€LYN> + B/D (após o Root Puller) 
Root Puller ReverseThrow: 


bx + B/D (após o Continued Sliced Stump Retum) 


Chain Combos 


1:Aempé VA 
Z:Aempé, VB 
IMJVA,2+A 
4(++):Bempé, >+A 
5(m)iAempé VA >+A 
6(+): Aempé, >+A 
T(m):Cempé, 5+A 
B(m):Dempe,>+A 
SEVA s+C 
10;Aempé, v+C 
11:Bempé, N+C 
12:Aempé, VA s+C 
13:4empé, 3 +C 
14:Cempé, 3 +C 
15:Dempé, 3 +C 


Combos Gerais 
Combo 1: 
Pulo com C/D, C/D em pé, 2N ve >3 +A/C 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em > Vc E + AIC (? 
hits) 


Combo: 

Pulo com C/D, C/D em pé, Ei ->+C 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em € > + (7 hits) 


(+) Combo3: 
Pulo com C/D, C/D em pé, 3 +6, €LY 45 + O 
Descrição: voadora com soco ou chute farte, soco ou 
chute forte em pé cancelado com “soco forte em 
ELVa>+C(4 hits) 


(DM) Combo; 
Pulo com CID, C/D em pé, >Wict-> a WiZE + AIC ou 
€CLyISELIA+ B/D, ECN +B, 9bu+Bou 
ELVaS+C 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em > uk € Ju bue + 
AouC, ou cancelado em ELI NS ELI N5 + BouD, 
seguido por EV > + B ou D, então termine com 
vi + B/D ou Cy NS +C (? hits) 


(BUG) Combo 5: 
Pulo com C/D, v D, VE E +B, SI + A, Es + 
c 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, chute 
forte cancelado em wiz€- + B (não faz combo), então 
execute >W' + A, o contador de combo vai aumentar 
ema hits, então EV > + O para agarrar o oponente 
caído 

Nota: Este combo é um Bug do jogo. Funciona em todos 
os personagens e causa muito dano. (4 hits) 





(BUG, MID) Combo 6: 

N+C, LEE +B, N 40, VUE + B SUS A, 
€LUNS+C 

Descrição: execute o anliaéreo + C, cancolo em 
vi €- + B, então execute um anthaéreo Y +, carice- 
lado em vi é + E, Imediatamente execute > + A, 
então agarre o oponente após ter caido com es > 
+€ 

Obs. "COUNTER" aparoca 70% quando u + G 6 oxoou 
tado com o oponente atacando no ar 

Notas: O BUG acontece após + O em det +Bem 
uppercut + A onda o oponente não pode nem rolar O 
golpe paga o oponente mesmo na animação do asquiva. 
(4 hits) [40% de dano (não-max), 65% do dano (max)] 


(€, BUG, MID, MAX) Combo 7: 

N+C, VE +B, 5 +C [lento], 3 + C [rápido], vice 
+B, IV 4 A CLIO 

Obs.: "COUNTER" aparece 70% quando 4 C é oxaou- 
tado com o oponente atacando no ar 

Obs.: É necessário estar com a barra de power no 
máximo para fazer + G acertar 3 vezes 

Descrição: execute um anti-aéreo “+ C, cancelado em 
Viet + B, então execute um anti-aéreo +, seguin- 
do por outro anti-aéreo 3 + O cancelado em ic é + B, 
então execute imediatamente um sra + A, e em 
EL N5 +C para agarrar o oponente quando estiver 
nochão 

Notas: O BUG acontece após 34+C em Wie€-+B om 
uppercut + A onde o oponente não pode nem rolar. O 
golpe pega o oponente mesmo na animação de esqui- 
va. 

Nota 2: Há 3: + Cs no combo acima (4 hits) (85% de 


dano) 
FATAL FURY TEAM 





RAY BOGARD 
Golpes de Comando 


Back Knuckle: 
3+A 

Rising Upper: 
s+6 


Golpes Especiais 
PowerWave: 
Va +AC 
Bum Knuckie: 
vce ras 
Crack Shoot: 
vce + BD 
RisingTackle: 
VN +AC 
Power Dunk: 
by + B/D 
Power Charge: 


€rbs>+B/D 


Danger Moves 
Power Geyser: 
vet + AC 
High Angle Geyser: 
Vas? + B/D 


Chain Combos 
AvA 
BVvA 
BvB 
em pé, A em pé 
em pé, Bempé 





07 





6:Bempé,Aempé 
7:Bempé, Bem pé 
BEvANVA DA 

VB VAVA 
10: B vB. YA 

11:A em pé, Aempé, VA 

12: Aem pé, Bempé, VA 

13: Bem pé, A empé, | A 

14: Bem pé, Bem pé, À 
15:4/A, NV A, A om pé 

16: 4 A, VA, Bem pé 

17: LBV A, Aempé 

18: B, VA, Bempé 

19: B, 4 B, Aem pé 

20: B, 4 B, Bem pó 
BUEVA VA s+C 

22: VB VA N+C 

23: VB VB, s+0 

24: A om pó, A em pé, + O 

25: A em pé, Bempé, 4+C 

26: B em pé, À em pé, 3. +C 

27; Bem pó, Bempó, 4 +G 

288 VA VA VA v+C 

29: VB VA VA N+C 

30: BBVA S+O 

31: Aem pó, Aempó, VA, +06 
32: A om pó, Bem pé, VA, + CG 
33: Bem pé, Aem pé, A, + C 
34: Bem pé, Bempé, YA, 3 +0 
35:» A VA Aempé, 3+C 
36: B, A, A em pó, + C 

37: vB + BA empé, J+C 

38 (+) LA VA, D+A 

39 (4) VB VA >+A 
40(+4): VB, B>+A 

41 (++): A em pé, À em pé, + A 
42 (++): A em pó, Bem pé, >+A 
43 (++): Bem pé, A em pé, > +A 
44 (++): Bem pé, Bem pé, >+A 
AS (EVA DA VA I+A 
SG (MV B VA VA S+A 
(ME VB VBVAS+A 

48 (++): Aem pé, Aem pé, VA, >+A 
49 (++): A em pé, Bem pé, VA, 2 +A 
50 (++): Bem pé, Aem pé, A, > +A 
51 (++): Bem pé, Bem pé, | A, >+A 
52 (Mm): VA VA Aempé >+A 
53(+4): | B, VA Aempé, >+A 
54 (++): 4 B, V BA em pé, >+A 
55: Cem pó (2 hits), + C 

em pé (2 hits), >+ A 

em pé, 3 +C 

empé,>+A 

Cn+C 

C>+A 
61(MLD,>+A 

62() VD, +A 


Combos Gerais 
Combo 1: 


Pulo com G/D, C/D em pé, Ny» +A/G 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em b N> + A ou G 
Nota: 6/D em pó pode ser substituído pela maloria dos. 
chain combos anteriores que terminem com N + C ou 
chain combos que comacom sam ++ então > + A. Para 
chain combos mais longos, voadora nas costas com 
s000 forto é melhor para começar 0 combo (normal - à 
hits) [com chain combos - 6 hits (no máximo)] 





Combo: 

Pulo com C/D, C/D em pé, vie €- +B/D 

Descrição: voadora com saco ou chute forte, soco ou 
chute forte cancelado em e. + B ou D 

Mota: G/D am pó pode gor substituído pela maioria dos: 
chaln combos antorlores que terminem com + C ou 
chain combos que comecem sem ++ então > + A. Para 
chain combos mais longos, voadora nas costas com 
soca forte é melhor para começar o combo (normal /B 
= 3 hits, D - 5 hits) (com chain combos / B - 6 hits, D - 
7 his) 


Comboa: 

Pulo com C/D, C/D em pé, vz € + AG 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pó cancelado em Vic & + A ou C 





Nota: C/D em pé pode ser substituído pela maioria dos 
chain combos anteriores que terminem com N + C au 
chain combos que comecem sem ++ então > + A, Para 
chain combos mais longos, voadora nas costas com 
seco forte é melhor para começar o combo (normal - 3 
hits) [com chain combos - 6 hits (no máximo)] 


Combo: 

Pulo com G/D, G/D em pé, ELI 35 + B/D, > + A/ 
e 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute farto em pé cancelado em €2 315 + Bou D 
então execute imediatamente um > 3 + A ou C quan- 
do fizer o EV s> + BouD 

Nota; G/D em pé pode ser substituído pela maioria dos 
chain combos anteriores que terminem com = + C ou 
chain combos que comecem sem ++ então -> + A, Para 
chain combos mais longos, voadora nas costas com 
soco forte é melhor para começar o combo (normal- 3 
hits) [com chain combos - 6 hits (no máximo)] 


Combo: 

Pulo com G/0, C/D em pé, 53 + A/C 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em > 31 + A ou G 
Nota: G/D em pé pode sar substituído pela maioria dos 
chain combos anteriores que terminem com 3 + G ou 
chain combos que comecem sem ++ então -> + A. Para 
chain combos mais longos, voadora nas costas com 
soco forta é melhor para começar o combo (normal - ? 
hits) (com chain combos - ? hits) 


Combo6: 

Pulo com G/D, C/D em pé, 5/1 + B/D 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em > + Bou D 
Nota: C/D em pé pode ser substituído pela maioria dos 
chain combos anteriores que terminem com 3 + G ou 
chain combos que comecem sem ++ então > + A, Para 
chain combos mais longos, voadora nas costas com 
soca forte é melhor para comegar o combo (normal - 4 
hits) [com chain combos - 7 hits (no máximo)] 


(CSP,DM,+) Combo 7; 

voadora nas costas com G, b AMA, V':-5 3-5 + B/D 
Descrição: voadora nas costas com soco forte, soco 
rápido, saco rápido, soco rápido agachado cancelado 
então com VS >> + Bou D 

Nota: > AAA pode ser substituído pela maioria dos 
chain combos anteriores que terminem tanto com A em 
pé ou 4 A apenas (? hits) 


(CSP,DM, +) Combo 8: 
voadora nas costas com G, C em pé (2 hits), 5 + G, 
Veto + AO 

Descrição: voadora nas costas com soco forte, soco 
forte em pé, 3 + soco forte cancelado em Wi tu > + 
A ou G (4 hits) 


(CSP, DM, +) Combo 9: 

voadora nas costas com C, C em pé (2 hits), 4 + G, 
das + B/D 

Descrição: voadora nas costas com soco forte, soco 
forte em pé, 3 + soco forte cancelado em Vs 5 3 
+ Bou D (? hits) 


TERRY BOGARD (RB2) 
Golpes de Comando 


Back Knuck 
>+A 
Rising Uppor: 
+60 





Golpes Especiais 
PowerWave: 
bs + AO 
Bum Knuckle: 
bee AC 
Crack Shoot: 
bre +BD 
RisingTackle: 
bs + AC 
Fire Kick: 
V3>+B/D 


Danger Moves 


Power Geyser: 
Witte AO 


Chain Combos 


em pé, A em pé 
em pé, Bem pé 
empé, Aem pé 

em pé, Bem pé 
ANA NA 
BVAVA 

vB YyBVA 

em pé, Aem pé, A 
em pé, Bem pé, V A 
empé, Aempé, YA 
empé, Bempé, VA 
A VA, A em pé 


LENDASUNA 
ccnmrrece 





+ 
16: 4 A, YA, Bem pé 


BY A Aempé 
Bv A Bem pé 
19:48, + B, Aem pé 
20:48, vB Bempé 
2EVAVA v+C 

BVA S+C 
BYBN+C 

24: A em pé, Aempé, 3 +C 

25: À em pó, Bempé, 4 +C 

26: Bem pé, Aempé, + C 

27: Bem pé, Bempé, v+C 

28: VA VA VA + 

29: VB VA VA s+C 

30: B, VBA d+ 0 

31: A em pé, Aempé, VA s+C 
32: A em pé; Bem pé, YA 3+C 
33: Bem pé, Aempé, VA, 3 +C 
34: Bem pé, Bempé, VA, 1 + C 
35: 4 A, N/A, A em pé, u+C 
36: B, dA, Aempé, 3 +C 
37: B, VB, Aempé, 1+C 
IBM VA VA D+A 
39H) VB VA 9+A 

40 (++): VB. VB, 5+A 

41 (++): A em pé, A em pé, > +A 
42 (++): Aem pé, Bem pé,>+A 
43 (++): Bem pé, Aem pé, >+ A 
44 (++): Bem pé, Bempé, > + A 
AS (HM) VA VA A D+A 
46 (Mm): LBV ADA S+A 
ATE VB VB VA > +A 
48 (++): A em pó, A em pé A, >+A 
49 (++): A em pé, Bem pé, VA, >+A 
50 (++): Bem pé, A em pó, VA, >+A 
51 (++): Bem pó, Bempé, VA >+A 
52 (++) VA, VA Aempé,>+A 
53 (44): B, A, A em pé, >+A. 
54 (+4): 4 B, 4 B, A em pé, > +A 
55: Cem pé (2 hits), 3 + O 
56: C em pé (2 hits), > + A 

87: Dempé, + O 

58; Dem pé, +A 

59: WC, 440 

80: WC, >+A 
eU, + A 
e2():dD,>+A 


Combos Gerais 
Combo 1: 
Pulo com C/D, C/D em pé, Vs + A/C 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancalado em 4 => + A qu C 
Nota: C/D em pé pode ser substituído pela maioria dos 
chain combos anteriores que terminem com N + C ou 
chain combos que comecem sem ++ então >-+ A. Para 
Chain combos mais longos, voadora nas costas com 
soco forte é melhor para começar o combo (normal - 3 
hits) [com chain combos - 6 hits (no máximo)] 








Combo2: 

Pulo com C/D, C/D em pé, Vic €- + B/D 

Descrição: voadora com soco au chute forte, soco ou 
chute forte cancelado em bic é + B ou D 

Nota: C/D em pé pode ser substituído pela maioria dos 














Chain combos anteriores que terminem com 5 + C ou 
chain combos que comecem sem + então > + À. Para 
chain combos mais longos, voadora nas costas com 
soco forte é melhor para começar o combo (normal/B 
-3hits, D- 5 hits) (com chain combos / B.- 6 hits, D - 
Tomás) 


Combo3: 

Pulo com CID, C/D em pé, Wit + AIG 

Descrição: voadora com soca ou chute forte, soco ou 
“chute forte em pé cancelado em «vie é + À ou O 
Nota: C/D em pé pode ser substituída pela maioria dos 
chain combos anteriores que terminem com 3 + C ou 
chair combos que comecem sem ++ então -> + A. Para 
chain combos mais longos, voadora nas costas com 
soca forte é melhor para começar o combo (normal - 3 
Hits) jcom “chain combos - & hits (no máximo) 


Combo: 
Pulo com G/D, C/D em pé, => + B/D, pulo com A ou 
D 


Descrição: voadora com saco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pó cancelado em «31 + B ou D então 
pule e aperte A ou D para aceriar o oponente no ar 
Nota: G/D em pé pode ser substituído pela maioria dos 
ehain combos anteriores que terminem com + G ou 
chain combos que comecem sem ++ então > + A, Para 
chain combos mais longos, voadora nas costas com 
soco forte é melhor para começar o combo (normal - 5 
hits) [com chain combos - 8 hits (no máximo)] 


Combo: 

Pulo com C/D, G/D em pé, 3 +/A/C 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
ohute forte em pé cancelado em >y x + A ou O 
Notá: C/D em pé pode ser substituído pela maioria dos 
chain combos anteriores que terminem com + C ou 
chain combos que comecem sem ++ então > + A. Para 
chain combos mais longos, voadora nas costas com 
soco forte é melhor para começar o combo (normal - 2 
hits) (com chain combos - 7 hits) 


(CSP.DM, +) Combo 6: 
voadora nas costas com C, C em pé (2 hits), 3 + C, 
Vu ee + AO 

Descrição: voadora nas costas com soco forte, soco 
forte em pé, N + soco forte cancelado em dice > + 
AouC (4 hits) 


ANDY BOGARD 
Golpes de Comando 
Upper Jaw: 
>+B 
Upper Fist: 


V+A 
Golpes Especiais 

Flying Fist: 
EE ralo 
Rising Dragon Bullet: 
ds + AIC, É 

ilver El J 
E 


Elbow Flnisher: 
esa + AIC (após o Quicksilver Elbow) 
a Bullet; 
+B/D 

alii: 
prá B/D (noar) 

Finisher: 
> AG ou B/D pares o Shiranul Iuston) 
Damditacking Palm: 
Es a AVE (de perto) 

- Danger Moves 

Figos: Fist: 
sds e AO 
SupesViolent Ripping Bullet: 
wECEba AC 


*  ChainCombos 


ESA dA 


- ESEVA 
ESAFANHA 
ESBLA VIA 








SMVA VA +B 
Sl) VBA 2+B 
7(+4):C em pé (2 hits), >+B 
Bm) v0,5+8 


Combos Gerais 
Combo 1: 


Pulo com C/D, em pé (2 hits), ice + AIC 
Descrição: voadora com soco ou chute lorte, soco 
forte em pé cancelado em pé em dic €-+ A ou G 
Nota; C em pá pode ser substituído por «b G (4 hits) 


Combo2: 

Pulo com C/D, G em pó (2 hits), 2h + AG 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em > + A ou C 

Nota: O em pé pode ser substituído por» O (A =? hits) 
(C-? hits) 


Combo3; 
Pulo com G/D, O em pé (2 hits), 2-5 + AO, Vi 1A/ 


ê 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em 2 + A ou G e termine com 
Ness + A ou O 

Nota: C em pó pode ser substituído por“ G (5 hits) 


Combo 4: 
Pulo com C/D, C em pé (1 hit), LN + 0, EL 
+BD 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em <-> + C, então termine 
com Eb s.+BouD 

Nota: G em pá pode ser substituído por G (B - ? hits) 
(D=7 hits) 


(C) Combo; 

Pulo com G/D, O em pé (1 hit), CLA + 0, 9 A/ 
Cou Ervas +BID 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em EL N/55+C, então termine 
com 95 + AIC ou Eus + BID 

Note: C em pé pode ser substituído por «» € (hits 
variáveis) 


Golpes de Comando 
Upper Jaw: 
>+B 
Upper Fist: 
N+A 

Golpes Especiais 

Flying Fist: 
ve +AC 
Rising Dragon Bullet: 
ba AC 
Quicksilver Elbow: 
C>+AIO 
Sky Ripping Bullet: 
€LYI>+BD 


Danger Moves 
Dan Da Dan: 
Vs = + A/C, AVG repetidamente 
SuperVlolent Ripping Bullet: 
beer Ad 


Chain Combos 


SML A VA, > +B 
8(H): dB LA >+B 

7 (++): Cem pó (2 hits), > +8 
B(M)d C,5+B 


Combos Gerais 
1 


Combo: 
Pulo com C/D, G em pé (2 hits), vie + AIG 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte.em pé cancelado em pé em Vice +A ou C 
Nota: C em pé pode ser substituído por dO (4 hits) 


Combo2: 
Pulo com C/D, Cem pé (2 hits), 3sb'y + A/C 
Descrição; voadora com soco ou chute forte, soco 
forie em pé cancelado em > | A ou G 

C em pé poda ser substituído por G (A -? hits) 
hits) 





Combo3: 
Pulo com C/D, Cem pé (2 hits), 25 + A/C, es + AI 
o) 

Descrição: voadora com'soco ou enute forte, soco 
forte em pé cancelado em = 14 A ou € o tarmino com 
Vs + A OU 

Nota: G em pé pode ser substituído por de (5 hits) 


(DM, *, +) Combo 4: 

AB, Si + A (2 hits), Ab 153 + A/O, AJO repetida» 
mente 

Descrição: y soco ou chute rápido, ss + saco rápido (2 
hits) cancelado em 45,515 + A/O então aperte À 
ou G repetidamente para adquirir mais hits. 


(DM) Combo 5: 

Pulo com C/D, C em pé (1 hit), bb 315 + A/G; AIG 
repetidamente 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soca 
forte em pé cancelado em 415 b'1=> + A ou G então 
aperte A ou G repetidamente para adquirir mais hits, 
em pé pode ser substituído por G (? hits) 


JOE HIGASHI 
Golpes de Comando 





Sliding: 
u+B 
Low Kick: 
>+B 
Golpes Especiais 

Hurricane Upper: 
Eua + AO 
Exploding Fist: 
AJC repetidamente. 
Exploding Fist Finisher: 
31 + A/C (durante o Exploding Fist) 
Tiger Kick: 
Wa + B/D 
Slash Kick: 
€LbN>+BID 
Golden Heel: 
bee +B/D 

Danger Moves 
Screw Upper: 
bu + A/C 
Exploding HurricaneTiger Heel: 
VN E + AO 

Chain Combos 
ULANVA 
BZ vByA 
BLANANA 
ALA NDA dB 
5 vB vByB 
6 vB vB VA 
TELA VA VA, Aompé 
848, 4 B VA, Aempé 
9: A, 4 A, 4 BA em pé 
10: B, dB, 4 BA em pé 
MMA DA, + B 
12(M): VB VAN +B 
MME LA DADA S+B 
14 (4): LBV BLA SB 
15 (eia A, EA, e A, A em pé, s4B 
16 (+): nb By B, dA, A em pó, s4B 
17 (++) VA NA, dB, A em pó, s4+B 
18(H): VB, 4 B, 4 BA em pé, s+B 
19(): VA VA >+B 
20 (++): VB VA, >+B 
21imvAa DAVA 2+B 
22(M); VB vB VA >+B 
23 (a VA VA, dA, A om pó, >+B 
24 (Hm): VB dB 4 A, A em pé, 2+B 
25(+): LAVA vB, Aempé, 2+B 
26 (Mm): BB, 4 BA em pé, >+B 


27:Cempé,9+B 
28: VC, N4B 
29:Cempé,2+B 
30:46,5+8 


Combos Gerais 


Combo: 
Pulo com C/D, Cem pé, + Nr + A/C 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em = + A ou O 

Nota; 25 + O não pega todos os hits (A - hits) 
(C-3 hits) 


Combo2: 
Pulo com G/D, Cem pé, > + B 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em >V'S + B 

Nota: 543 + D parece não emendar (? hits) 


(+) Combo 3: 
Pulocom C/D, NB, A, A/C repetidamente, 315 + A/ 
c 





Descrição: voadora com soco ou chute forte, 4 chute 
rápido, soco rápido cancelado em A ou O repetidamente 
e termine com Y > + A ou G (2 hits) 


(+) Combo 4: 

Pulo com C/D, C em pé, > +B, EL N>+B 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé, -> chute rápido cancelado em Ele N> + 
B 

Nota: a versão com D não emenda (4 hits) 


(MID) Combo 5: 
Vet +B, ELI +B 

Descrição: é + B acertando o oponente no ar, 
então termine com € IV '31> + B (4-5 hits) 





(DM, +) Combo 6: 

Pulo com C/D, C em pé, > + B, N=>SnbZ €- + A/C 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé, > chute rápido cancelado emb ai=> sabe 
+A ou G (? hits) 


JOE HIGASHI"95 
Golpes de Comando 


Sliding: 
a+B 
LowKick: 


>+B 
Golpes Especiais 
Hurricane Upper: 
€uyya + AIC 
Exploding Fist: 
A/C repetidamente 
Exploding Fist Finisher: 
> + A/C (durante o Exploding Fist) 
Tiger Kick: 
Vs + B/D 
Slash Kick: 
€LVN>+B/D 


Danger Moves 


Sorew Upper: 
VS +AIO 


Chain Combos 








vB VB, 
DA As 
Pb Bob AS 
PA bad 
db Bv Bb 
15 (LADA, VA, A empé, s4B 
18 (++): NB, LB, 4 A, A em pé, S+B 


17d 
18 (VB, 


Ab A, NB, À em pé, S4B 
Bv 
19 (ea) Ad 
Bv 
Av 
Bv 


vB, Aempé, 3+B 


20 (++): 
21 (me): 
22 (++): dB, 
23 (A) VA NA, A, A em pé, 24B 
24 (+): NB, d BA, A em pé, >+8 
25 (+) VA, d R 
26 (4): VB, vB, vB, A em pé, 2+B 
27:Cempé N+B 
28: 4 C,3+B 
29:Cempé, >+B 
30: 4 C,2+B 

Combos Gerais 
Combo1: 
Pulo com C/D, C em pé, Eu + A/C 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em EL > + A ou C 
Nota: <> + C não pega todos os hits (A -3 hits) 
(C-3 hits) 


A, 
B, 
Al 
A, 
B, 








Combo2: 
Pulo com C/D, Cem pé, > + B 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em > 3 + B 

Nota: Vs + D parece não emendar (? hits) 


(+) Combo 3: 
Pulo com C/D, vB, N/A, A/C repetidamente, e) + A/ 
c 


Descrição: voadora com soco ou chute forte, de chute 
rápido, soco rápido cancelado em A ou C repetidamente 
e termine com V-=> + A ou C (? hits) 


(4) Combo 4: 
Pulo com C/D, C em pé, > +B, €y3> +B 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé, > chute rápido cancelado em EL b> + 
B 


Nota; a versão com D não emenda (4 hils) 


ART OF FIGHTING TEAM 





RYO SAKAZAKI 
Golpes de Comando 


Ice Pillar Split: 


2+A 
Golpes Especiais 

Tiger Gleam Fist: 
VN + AIC 
Tiger Cannon: 
bs + A/C (pode ser feito depois de vi € + A/C) 
WildTigerThunder: 
Va +AC 
God's Strength WildTigerThunder: 
vi + B/D 
God'sTemple Flying Swallow Gale Leg: 
2uvee+B/D 
Kyokugen Style: 
+€ry> + A/C (de perto) 

Danger Moves 
Rapid Fist Dance Supreme King Flying: 
ELIAS +AC 
Roaring Fist Tiger Boisterous Dance: 
Vade + AO 
Heaven and Earth Supreme Gleaming Fist; 
baba + AC 


Chain Combos 
VA A 
BNVvA 


vB NB 
vB Aempê 

+ B, Bem pé 

VA VA, A em pé 

VB VA,A em pé 
4B, vB, A em pé 

vB BB 

10; vB, A em pé, A om pé 
UVB VB VBLB 
12:48. VB, vB, vB, Bem pé 
IBM VA VA 2 +A 

14 (hm) VBVA S+A 

15 (4): VB, VB, 5+A 

16 (++): 4 B, A empó, >+A 
17(+): 4 B, Bompé, 2+A 

18 (+) VA, VA, A em pé, >+A 
19(+): 4 B, VA, A em pé, >+A 
20 (+4): dB, dB, À em pá, > + A 
21 (++): B, A em pé, A em pé, > +A 
empé,2+A 

empé,>+A 
24:40,5+A 

25 (40 5+A 


Combos Gerais 


eenounas 





Combo: 
Pulo com C/D, C/D em pé, v's=> +A/C 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte cancelado em “> + A ou C (a hits) 


Combo2: 
Pulo com G/D, C/D em pé, 31 A/C 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em >Nb + À ou O (A - 3 
hits) (CG -4 hits) 


Combo3; 
Pulo com G/D, O/D em pó, >sabiz€- + B/D 
Descrição: voadora com soco au chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em > sabi2€- + Bou D 
(B-3 hits) (D- 5 hits) 


Combo: 

Pulo com C/D, C/D em pé, Vie €- + AIG, 931 + A/C 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte om pé cancelado em Vi£€-+A ou, imedi- 
atamente cancelado em >b's + A ou O (? hits) 


Combo: 

Pulo com G/D, C/D em pé, €-N/31=> + A/C, 93 + A/ 
Gou Pulo com À- Dou CD 

Descrição: voadora com soca ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em €L/N> + A ou G, 
então 2-3 + A ou G imediatamente após o final do 
golpe anterior, ou substitua >b'31 +A ou G por Pulo 
com À ou B.ou O ou Dou voadora com GD (? hits) 


(DM, DIZ) Combo 6: 
Pulo com C/D, C/D em pé, 3-5 3 + A/C 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em Vs + A ou C (3 
hits) 


(DM, HD, MAX) Combo 7: 

Pulo com G/D, C/D em pá, > Eb a + A/C 
Descrição: voadora com soco ou ohute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em >=» + A ou G 
Nota: com a barra de power no máximo causa muito 
dano. So não estiver no máximo também faz combo (? 
hits) 


(DM) Combo 8: 

Pulo com G/D, C/D em pé, Js>3nbiz€- + A/C 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em VsPasbice + A ou C 


(CSP,DM) Combo 9: 
voadora nas costas com C/D, + B, Nr C, cancelado em 
= 

Descrição: voadora nas costas com soco ou chuto 
forte, chute rápido, «b soco forte cancelado em: 
VIP +A 

«PVE +BouD 

«2a +A ou 

-VEE AQUG, 2YN+AouC 

“ELVIS + A QUO, 93 + AIC OU PUIG A - Dou CD 


baba +A OU O 
-S€Lbus5 + AoUC 


(DM) Combo 10: 
vB, B em pé ou AA em pé em ++ 

Descrição: » chute rápido, chute ou soco rápido em pé 
cancelado em + 

->SVeE+BouD 

-2YI+AOUG 

-€LYN+A OUT, Pes + A/C ou Pulo À- Dou CD 
-VNIVI+AGUC 


RYO SAKAZAKI'95 
Golpes de Comando 


lee Pillar Split: 


2+A 

Golpes Especiais 
Tiger Projectile: 
Vs +AIO 
Aerial Tiger Projectile: 
V/ +AJC (no ar) 
Build Power: 
ba + AIC 
Ilusion Punch: 
D€3+AC 
Flying Swallow Gale Leg: 
be + BID 
Kyokugen Style Rapid Fist Dance: 
€ LN + A/C (de perto) 

Danger Moves 

Supreme King Flying Roaring Fist: 
ELVIS AC 
Tiger Boisterous Dance: 
Wade + AO 


Chain Combos 


po» 
eee 
>> 


> 
3 
2 
3 


» 
2 
3 
B 


vERPRD 
É 
Ed 
> 
s 


sexguesna 
ece 
E 

> 

2 

1 

2 

z 


Tecececece 


8 
E 


B, A em pó, A em pé 
B vB 4B4B 

1224 B, + Bv B&B, Bempé 

13 (EVA A, > +A 

14 (LBA, >+A 

15 (6) VB DB, 5+A 

16 (+): B, Aempé, >+A 

17 (44): dB, Bempé, >+A 

18 (HM): VA A, A empé, >+A 
19.(+4): 4 B, A, Aempé, > +A 

20 (+): 4 B, vB Aempé, 5+A 

21(h): NB, A empé, Aempé, 3+A 
22:Cempé, >+A 
23:Dempé,>+A 

28:vC,>+A 

25 (MD, >+A 


Combos Gerais 
Combo 1: 


Pulo com C/D, C/D em pé, Y 3 + A/C 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte cancelado em > + A ou C (3 hits) 


E 





Combo2: 

Pulo com C/D, C/D em pé, > + A/C 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em >W' + A ou C (A-3 


hits) (= 4 hits) 


Combo3: 

Pulo com D/D, C/D em pé, 9 see + B/D 
Descrição: voadora com soco au chute forte, soco ou 
“chuta forte em pé cancelado em 53 VE + BouD 
(B-2Hs) (D-S hits) 


Pulo com C/D, CID em pé, LV I5+ AC, Ss + A 
Cou Pulo com A-Dou CD 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em ECN? + A OU CG, 
então bs + À ou G imediatamente após o final do 
golpe anterior, ou substitua >b=s + A ou C por Pulo 
com A ou B ou C ou Dou voadora com GD (2 hits) 


(DM, HD, MAX) Combo 5: 

Pulo com C/D, E/D em pé, EL VN5 + A/C 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
enute forte em pé cancelado em >€L 54 ou G 
Nota: com a barra de power no máximo causa muito 
dano. Se não estiver no máximo também faz combo (? 
hits) 


(CSP,DM) Combo 6: 
voadora nas costas com C/D, dB, & C, cancelado em 
+ 

Descrição: voadora nas costas com soco ou chute 
forte, d chute rápido, w soco forte cancelado em: 
VA 

-9NVEE+BoUD 

-3Wa + AouC 

-€Ebu + AouC, Px + A/C ou Pulo À-Dou CD 
-2€LV35+AouC 


Combo: 

+ B, Bem pé ou/AA em pé em +++ 

Descrição: 4 chute rápido, chute ou soco rápido em 
pé cancelado em +++ 

“9abce +BouD 

-9WN+AoUC 

-€LVIS + A QUO, VN + A/C ou Pulo À-Dou CD 


(DM) Combo: 

Pulo com C/D, C/D em pé, b 33,2 € + A/C 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em Vs sic € + A ou C 


Golpes de Comando 
Dragon Filp Kick: 
DE Bash Fist: 


P+A 

Golpes Especiais 
Attacking Dragon Fist: 
by) + AC 
Dragon! : 
ur AC 
Dragon Slice Flight: 
2v3+BD ço 


Roaring Fist: 


Dragon Boisterous Dance: 
vas teyas AO 
Shadowiess Gale Heavy Step Leg: 
Vaabsa+ BD 


Chain Combos 


Supreme King] 
SELINIAAT 





por» 
cece 
ro» 


SMIVA VA S+B 
(HE VA VB, 5+B 
TM VB VA S+B 
S(mkivB VB >+B 
: Cempé, >+B 
10:4C,>+B 
(mv D5+B 


Combos Gerais 


Combo1: 
Pulo com C/D, C em pé, VN>+A/C 








Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé canceiado em bx + A ou C (3 hits) 


Comboz: 
Pulo com CID, Cem pé, SW + AG 
Descrição: voadora com soca ou chute fone ou chute, 
soco forte em pé cancelado em 3x + A ou CG (a hits) 


Combo3: 

Pulo com C/D, C empé, Sa bet BD 

Descrição: voadora com soca ou ciute forte, soco 
forte em pé cancelado em >342€- + BouD(B-7 hits) 
(D-7 hits) 


(!,+) Combo 4: 
Pulo com C/D, + B. Bem pé, >4WEE =D 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, & chute 
rápido, chute rápido em pé cancelado em->sbic + D 
Nota: com B não parece emendar em combo (8 hits) 


(C) Combos: 

Pulo com G/D, Cem pé, ts + BD, ++ BD ou 
=b31 + A/C ou pulo com A - D, CD 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em €LW'-> + B ou D então 
faça 243 + BouD, ou VN + A OU, ou pulo com A 
-Dou CD (? hits) 


ROBERT GARCIA '95 
Golpes de Comando 
Dragon Flip Kick: 
ara Bash Fist: 


Es Golpes Especiais 


Dragon 
Vs5+AC 


Dragon Fang: 
2VN+ AC 
Dragon Slice Flight: 
2W3+BD 


Danger Moves 
Supreme King Flying Roaring Fist: 
ELYI AC 
Dragon Boisterous Dance: 
VIP ELVIS + AC 


Chain Combos 


9: Cem pé, >+B 
10:4C,5+8 
1d D,>+B 


Combos Gerais 
Combo 1: 
Pulo com C/D, Cem pé, Vs > + A/C 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em x > + A ou C (3 hits) 


Combo2: 

Pulo com G/D, C em pé, > = AG 
Descrição: voadora com soco ou chute forte ou 
soco forte em pé cancelado em > = A gu 







(8) Combos: o 
Pulo com G/D, Cem pé, >+8, 2ubz€. 
Descrição: voadora com soca cu ema 
forte em pé cancelado em > +. 
aVeE + BouD(B-? has) (D- 


YURISAKAZAKI 
Golpes de Comando 


SwallowWing: 
2+4B 


Golpes Especiais 
Tiger Gleam Fist: 
Ness + AIC 
Lightning Gleam Fist; 
v3>+B/D 
yuri Super Upper: 
Ya + AC 
Yurl Super Upper Finisher; 
sys + O (apósYuri Super Upper com C) 
Yuri Super Knuckle: 
Vee ra 
Yuri Super Revolving Leg: 
bet +BID 
HundredViolent Slaps: 
bee sal 


Danger Moves 


Supreme King Flying Roaring Fist: 
SELVIS FAC 

Flying Swallow Phoenix Leg; 
VSPbicE + B/D 

Flying Swallow Violent Pierce: 
VS + AIC 


Chain Combos 


v 
de 
v 
4 
ÇA 





em pé, A em pé 
TMB AempóiABmPá 
Bim VA dA > +B 
(ev BM A, 3 + 
10 (ee) A ANA, > + 
MME B LBA >+B 
12 VB, O 
13: em pá, + 
14:40,5+8, 
15:48,40,>+B 

16 (mv D,>+8 


Combos Gerais 


Combo: 

Pulo com G/0, C/D em pé, V31> + A 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em = + A 

Nota: 4/31 +G não emenda combo, C em pé pode ser 
substituído por b 8, «b G então bas + A (3 hits) 


(+) Combo 2: 

Pulo com C/D, sb B, dA, e A, NES 46, VS + AIC 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, sb chute 
rápido, V soco rápido, soco rápido cancelado em 
> +, então termine com > by + (7 hits) 


(+) Combos: 

Pulo com O/D, dB, e A, VA, die + B 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, Ne chute 
rápido, b soca rápido, d soco rápido cancelado em 
bre sB 

Nota: bi & + D não emenda em combo. d B, A, e 
A pode ser substituído por sk C em pé (? hits) 


(DM, +) Combo 4: 

Pulo com G/D, Nº B, 4 A, 1d A; Vas b si + 5000 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, de chute 
rápida, soca rápido, av soco rápido cancelado em 
sb 45 + A OU 6 (hits) 


YURISAKAZAKI'95 
Golpes de Comando 


Swellow Wing: 
3+B 
Golpes Especiais 


Tiger Projectile: 
33 + AC 


Reverse Gleam Fist: 
Vier ao 

Lightning Gleam Fist: 
v3>+ BID 
HundredViolent Staps; 
See + BID 


Danger Moves 


Supreme King Flying Roaring Fist: 
PELPN AI 

Fiying Swallow Phoenix Leg: 
VIPIVZE + BID 

Flying Swallow Violent Pierce: 
Vs Va AO 


Chain Combos 


eee 
e 

2 So2>> 
e 
fm 





creer 
n>0> 
ceteç 


vz € 
Bo”? 
my 
E 
m 





Combos Gerais 


Combo; 

Pulo com C/D, C/D em pó, => + A 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em Vs + A 

Nota; “=> 4 O não emenda combo. C em pó pode ser 
substituído por 4 B, 4 O então V/'3.> + A (3 hits) 


Combo2; 

Pulo com C/D, C/D em pé, Vice + A/C 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em bic &- + A ou C 
Nota: sb 31 + C não emenda em combo. O G em pé 
pode ser substituído por b B, / G então kz é + A ou 
C (a hits) 


(DM +) Combo 3: 

Pulo com C/D, + B, » A, ou C em pélagachado, 
sy + Soto 

Descrição: voadora com soco ou chute forte,» chute 
rápido, d soco rápido ou soco forte em pólagachado 
cancelado em Lib > + A ou C (9? hits) 


NEW IKARI TEAM 






LEONA 
Golpes de Comando 


Strike Arc: 
> +B (overhead) 
Golpes Especiais 
Moon Slasher: 
(e) br + AS 
X Caliber: 
(ejbr+ BD 
Baltic Launcher: 
(0) €> + AC 
Ground Saber: 
(0) €>+ B/D 
Sonic Kick: 
=> +D (após o Ground Saber com D) 
Eye Slasher: 


Vere sao 
Earring Bomb: 
vet +BID 


Danger Moves 


VSlasher: 

VN ab E + A/C (no ar) 
Gravity Storm: 

Vs bs + AO 

Rebel Spark: 
VEELVS + BID 


Chain Combos 


Ccccececer 


Fa OBNDASLNA 
er. e 





19(44); 
20(M): VB vB VA >+4B 
21:C em pé (1 hit), > +B 

22: 4 C,5+8 

23: Dem pé (1 hit), > + B 

24: D.em pé (2 hits), > + B 


Combos Gerais 


Combo 1: 

Pulo com C/D, G em pálagachado, (6) 4 + AIC 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé (1 hit) ouiagachado cancelado em (c) + 
AouC (hits) 


(+) Combo 2: 

Voadora com C/D, b B, de A, 4 A, (0) b 4 + AIG 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, chute 
rápido, NY soco rápido, b soco rápido cancelado em (c) 
VA +AgUG 

Nota: 4 B, sv A, b A pode ser substituído por qualquer 
chain combos que termine com «b A (5 hits) 


Combo3: 

(0) €=>+A, pulo, A Dou GD 

Descrição: execute Baltic Launcher, enquanto o opo- 
nente estiver no ar, pule e aperte A/B/C/D ou CD (6 hits) 


(C)Comboa: 

(c) €> +B, C/D em pé ou (0) 44 + AIC 

Descrição: quando o oponente estiver no canto, exe- 
cute (c) > + B, então pegue o oponente ainda no ar 
com soco ou chute forte em pé ou termine com (o) 
+AouC (2 his) 


(DM) Combo 5: 

(0) €> + A, pulo com, Vs sabze + AI 
Descrição: execute o Baltic Launcher, enquanto o opo- 
nente estiver no ar, pule e execute b N> Save €- + AIG 
Nota o timing deve ser mais rápido que em KOF!97. 
assim como em KOF'96 (6 hits) 


(DM, HD, MAX) Combo 6: 

Voadora com G/D, D em pe (2 hits), Ve teu > + B/D 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, chute 
forte em pé (2 hits) cancelado em bit > +B ou 
D 


Nota: D'sm pé pode ser substituído por C em pé! 
agachado (D em pé -4 hits) (C'em pé/agachado - 3 hits) 
(45% de dano) 


(DM, +) Combo7: 

Voadora com G/D, Diem pé (2 hits), > + B, Vs 93d e 
+AIC 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, chute 
forte em pé (2 hits), > chute rápido cancelado em 


ss sAbIZ é + A ou O (5 hits) (25% de dano) 


RALF JONES 
Golpes de Comando 


Não Possul 


Golpes Especiais 
Vulcan Punch: 
AC rapidamente 
Gatling Attack: 
(0) E +AIS 
Diving Bomb Punch: 
(e) + AIC 
Aerial Diving Bomb Punch: 
V3 + AIG (no ar) 
Ralf Kick: 
(e) €>+B/D 
Super Argentine Backbreaker; 
€ 354 BID (de perto) 


Danger Moves 
BlazingVulcan Punch: 
Vade + AO 
Horse-MountedVulcan Punch; 
Vetris>+ B/D 
Galactica Phantom: 
baba? HAS 


Chain Combos 


Combos Gerais 
Combo 1: 
Pulo com C/D, C em pé/agachado, (0) €-> + C 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé/agachado cancelado em (c) €> + C (5 
hits) 


Combo2: 
Pulo com G/D, G em pé/agachado, A/G repetidamente 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pélagachado cancelado em A/C repetidamen- 
te (3 hits) 


Combo3: 
Pulo com C/D, O em pélagachado, Es + D 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pélagachado cancelado em UN => + D (2 + 
hits) 


(CSP) Combo 4: 

voadora nas costas com O, & A, eb +D 
Descrição: voadora nas costas com soco forte, soco 
rápido agachado cancelado em € 2/3 > +D (3+ hits) 


(DM) Combo 5: 

Pulo com C/D, G em pélagachado, Nr ss>sibizt-+ A 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé/agachado cancelado em VP a biz E + A 
(P hits) 


(DM) Combo 6: 

Pulo com C/D, O em péfagachado, bee N> +B 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soca 
forte em pó/agachada cancelado em bi EI b > + B 
(7 hits) 


CLARK STEEL 


Golpes de Comando 


Stomping: 
2+B 


Golpes Especiais 
Stretch: 


A É 
Ss AC 
Franhensteiner. 





E + D (do perto) 

Flashing Elbow: 

“345 + AIG (após um arremesso de comando) 
Vulcan Punch: 

NG rapidamente 


Danger Moves 
Ultra Argentine Backbreaker: 
DANCE anbic 6 + A/C (de perto) 
Running Spree: 
Ly ELVIS +B/D 


Chain Combos 
Av 
By 
8, + 
em pé (1 hit), > +B 
(LD, >+B 


Combos Gerais 
(+) Combo 1: 
VBVA ELI +D Va + A/C 
Descrição: chute rápido agachado, soco rápido aga- 
chado cancelado em — €L LN +, é termine com 
Vas + AG (34 hits) 


b 
v 
v 
(o) 


4% 
2 
3: 
4 
E) 


Combo2: 
Pulo com D, Cem pó (1 hit), EL + D ds + Ay 
c 


Descrição; voadora com chute forte, soco forte em pé 
(1 hit) cancelado em €LN/'s5 + D, e termine com 
bn + soco (34 hits) 


Combo3: 

Pulo com D, C em pé (1 hit), C repetidamente 
Descrição: voadora com chute forte, soco forte em pé 
cancelado com C repetidamente (? hits) 


(DM) Combo 4: 

Pulo com D, G em pé (1 hit), + é-> wie € + soco 
Descrição: voadora com chute forte, soco forte em pé 
cancelado em > €-> biz € + saco (? hits) 


PSYCHO SOLDIER TEAM 





ATHENA ASAMIYA 


Golpes de Comando 
ChalnThigh: 
>+B 
Phoenix Bomb: 
+ +B (noar) 


Golpes Especiais 
Psycho Ball Attack: 
bee + AIC 
Psycho Sword: 
Vs AIC 
Aerial Psycho Sword: 
bis + AJO (no ar) 
Phoenix Arrow: 
NV +- + AIG (no ar) 
PsychicTeleport: 
Vs? +B/D 
Classic Psycho Reflector: 
DNVLE+B 
Neo Psycho Reflector: 
PaVEE+D 


Danger Moves 


Shining Crystal Bit: 

SNC E SNbiZ E + AIC (pode ser feito no ar) 
Crystal Bit Shoot: 

Zé + AJC (durante o Shining Crystal Bit) 
Phoenix Fang Arrow: 


VV SI + B/D (noar) 


Chain Combos 
UVA dA 
2.8 VA 
3+e vB 
4 ER 
Sd AdVA >+B 


(ML B VA >+B 
7:Cempé,>+B 
B:Dempé, >+B 
S(mob D,5+8 


Combos Gerais 
Combo 1: 


Cempé, 2a + AO 
Descrição: soco forte em pá cancolado am > bau + A/ 
G(A-4 hits) (C=7 hits) 


Combo 2: 

Pulo com O, ic + A/C 

Descrição: pulo com soco forte cancelado em bic €- 4 
A ou E enquanto estiver no ar (A - 4 hits) (C = 6 hits) 


Combo3: 

Pulo com C, > + A/C 

Descrição: voadora com soco forte cancelada em >“/34 
+ A ou C enquanto estiver no ar (A - 4 hits) (C - 7 hits) 


SIE KENSOU 
Golpes de Comando 


Drunken Hand Slap: 
3+A 
Backwards RevolvingThigh: 


3+B 


Golpes Especiais 
Super Ball Bullet; 
Wee +AC 
DragonTalon Attack: 
Vie é + AJC (no ar) 
Rapid Dragon Fang: Earth Dragon: 
€CyuD+A 
Rapid Dragon Fang: Heaven Dragon: 
€cby5+0 
Dragon Barrage: 
bs +AIC 
Dragon Jaw Smash: 


ev + B/D 
Danger Moves 
Bunto Eat: 


VeEdLE + AO 

Dragon Swifter: 
Vsavce+B 

Dragon Ralser: 

VIE +D 

Hermit Mind Strong Discharge: 
Ss1b1 + AIG (de perto) 


Chain Combos 
AVA 
A VA NA 
em pé (2 hits), >+B 
em pé (2 hits), > +B 
q5>+B 
CI+A 
(md +D,2+B 
B(m)db+D, 5 +A 


Combos Gerais 
Combo 1: 
Pulo com C/D, D em pó, ELA A 


Descrição: voadora com soco ou chute forte, chute 
forte em pé cancelado em EL N-> +A (5 hits) 


“4 
md 
Elo 
4:ce 
5d 
84 
7 


Combo2: 

Pulo com C/D, D'em pé, €be + B/D 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, chute 
forte em pé cancelado em 2 + Bou D (8-4 hits) (D 
- 6 hits) 


Combo3: 
Pulo com G/D, A em pé, >b'3:+A/G, pulo com A - Dou 


13 


[on] 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
rápido em pé cancelado em >. + A ou G, então pule 
e aperte A/B/C/D ou CD (? hits) 





(DM) Combo 4; 

Pulo com C/D, Dem pé, Vs Vu + AIC 

madora com soco ou chute forte, chute 
forte em pé cancelado em ba> bs + A ou G (? hits) 


CHIN GENTSAI 
Golpes de Comando 


DrunkenWalk Gourd-Basket Attack: 
2+A 





Golpes Especiais 
Gourd-Baskot Attack: 
bee +AC 
Willow Phosphorous Sagebrush Pigweed: 
Yu + AO 
Coiled Pipe Drunken Snoop: 
eb + AIC 
Full Moon Drunken Snoop: 
Vl + B/D 
Rotary Sky Plercing Fist: 
+31 + B/D (após qualquer Drunken Snoop) 
Butterfly Attack Fist: 
> + AIC (após bsb + A/C) 
Dragon Snake Anti Strike: 
4 +B (após bb + BID) 


Danger Moves 
Roaring Flame Blaze Burn: 
Va > + A/C 
Roaring Flame Invitation: 
Venice + AO 


Chain Combos 





7): 
BIEL BA +A 

GI VB VB, 54A 

10 (++): V/A, A om pé, > + A 
11 (44): e B, A em pé, >+A 
12(m): VB, Bem pé, >+A 
13(44):Cem pé, 2+A 

14 (++) Dem pé (2 hits), >+A 


Combos Gerais 
Combo 1: 
Pulo com €, C em pé, Ye + C 
Descrição: voadora com soco forte, soco forte em pé 
cancelado em Ji € + C (5 hits) 





(+) Combo 2: 

Pulo com C, vB, Bem pó, 2a + C 

Descrição: voadora com soco forte, 4 chute rápido, 
chuto rápido em pé cancelada em 53 + € (? hits) 





Combo3: 

Pulo com C, Cem pé, Jb + A/C, > + A/C 
Descrição: voadora com soco lorte, soco forte em pé 
cancelado em Vab + A & seguido por > + A/C (4 hits) 


NEO GIRLS TEAM 


CHIZURU KAGURA 


Golpes de Comando 
Handlash: 
3+A 
Hop Kick: 
2+B 
Slider Kick: 
u4+B 


Golpes Especiais 
Heavenly Force: 
SN + AIC 


14 


Heavenly Slash: 
PNVEE+AD 

Heavenly Edge: 

Viet + A-D (após o Heavenly Slash) 
AncientEcho: 

Vi + AIG 

Needie Stinger: 

Vi + AD 





Danger Moves 
Ancient Seal; 
beta + AO 
Heavenly Replication: 
vs bs + B/D 


Chain Combos 
TVA VA 
2ZvBVA 
3+B vB 
4 VA VA A empé 
5:bB, VA, Aempé 
6:4B, 4 BA empé 
TVANVAD+A 
BVvBNVAI+A 
GvBVB9+A 
10:4 A, VA, Aempé, > +A 
1» Bv A Aempé, >+A 
12:4B, 4 B Aempé, >+A 
13(MIVA DA + 
MM B VA >+B 
15(M) VB VB >+B 
16(M): VA, VA Aempé,>+B 
17(44):4 Bb A, Aem pé, > +B 
18(m): vB, + BA empé,>+B 
19( VA VA N+B 
20(m) vB VA s+B 
AMIB VB N+B 
22 (+): A, Sb A, A om pé, + B 


23 (++): VB, VA, A em pé, 4 +B 
24 (++): B, dB, A om pé, d+ B 
25:Cempó,>+A 
26:Cempé,>+B 
27:Compé, 4 +B 
28:4C,9+A 

29:40,>+8 

30: 4 C,N+B 

31: D em pé (de perto), > + A 
32: D em pó (de perto), > + B 
33: D em pé (de porto), 5 +B 


Combos Gerais 


Combo: 

Pulo com CID, C em pé, a) + A/C 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em Vs + A ou C (3 hits) 


Combo2: 

Pulo com G/D, C em pé, > + A/C 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em > + A ou G (A-? hits) (C 
=P hits) 


Combo 3: 

Pulo com G/D, C em pé, 2 ave E + A-D, VE + AD 
Descrição: voadora com soco ou chute farte, soco 
forte em pé cancelado em > + A-D e então 
termine com Vie € + A-D (4 hits) 


Combo4: 

Pulo com C/D, C em pé, sb + A 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em ab + A 

Nota: as versões com B ou G ou D do sb A não 
emendam em combo 


(,+) Combo 5: 

Pulo com C/D, Cem pé, >+A, 93.6 +A-D, vice 
+AD 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé, > soco rápido cancelado em > nv é + 
A-D.e então termine com biz é + A-D (? hits) 


(DM, +) Combo 6: 

Pulo com C/D, 4 B, A, VS 255 + B/D 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, «y chute 
rápido, 4 soco rápido cancelado em 5-5 > + Bou 


D (2 hits) 





MALSHIRANUI 


Golpes de Comando 
Wheel Drop: 
v +A (ho ar) 
BlackBird: 
>+B 
Scarlet Crane: 
s+B 


Golpes Especiais 
Butterfly Fan: 
Vai + AC 
Dragon's FlameTail: 
Ne + AIC 
AnkieTackle: 
€Lyy>+ BD 
Dance of Fury: 
Va + AIC 
Tornado Flame: 
ba +B/D 
Musasabi Attack: 
nv é- + AIC (no ar) ou (e) + AO 


Danger Moves 
Phoenix Meteor: 
Vere s AI 
Super AnkieTackle: 
Veerys>+ BD 
Fan Fury; 
Vas + AIC 


Chain Combos 


empé 
AA empé 

vob A, À em pó 

TEME VA VA N+B 

Bl BA S+B 

9 (he): db A, A empé, N+B 

10 (++): 4 B, A empé, + B 

MALA DA S+B 

12(m):V BLA +B 

13 (+) VA, Aem pé, >+B 

14 (4); BA empé,>+B 


vA 
va 
, À em pé 
,A 
ud 


ensena 
eteeee 
“V>Urm»> 





15:Cempé, 4+B 
18:46, 5 +B 
17():Cempé,2+B 
18(): 0,5+B 
19:Dempe, 3 +B 
20(+): 4 D, 4 +B 

21 (m)Dempé,>+B 
22(): 4 D,3+B 


Combos Gerais 
(*)JCombo 1: 
2+B, VeE + AO 
Descrição: -> chute rápido cancelado em vi € + Aou 
cC(2 hits) 


Combo2: 

Pulo com C/D, C/D em pé, Vic + AIC 

Descrição: voadora com soca ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em Vie é + À ou G (3 hits) 


Combos: 
Pulo com G/D, C/D em pé, Wi» + B/D 
Descrição: voadora com soca ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em E N> + Bou D (4 
hits) 


(DM) Combo 4: 
Pulo com C/D, C/D em pé, ve ee W > + B/D 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em bi Eb y> + B/D (? 


hits) 
MAI SHIRANUI (RB2) 
Golpes de Comando 


Wheel Drop: 
v+A (no af) 
BlackBird: 
2+B 
Scarlet Cr 
s+B 





Golpes Especiais 
Butterfly Fan: 
Va +AIO 
Dragon's Flame Tall: 
vce saC 
AnkleTackle: 
€Uyy>+BID 
Night Bird: 
bee +BiD 
Musasabi Attack: 
Vie €- + A/C (no ar) ou (c) WA +AC 


Danger Moves 


Super AnkieTackie: 
Vetuyss+ B/D 
Flower Hurricane: 
Va +AIC 


Chain Combos 


AVA 








6:48, 4 A Acmpé 
TImVA VA S+B 
Bm LB VA s+B 

9 (+): VA Aempé, 4+B 
10(+4): 4 BA empé, + E 
NHL A VA D+B 
12(m); VB. 44 2-8 
13(M): VA, Aempé, >+B 
14(+): VB, Aempé, >+B 
15:Compó, 1 +B 
16:4C,n+8 

17 (++): Cem pé, >+B 
18(m):40,5+8 
19:Dem pó, 1 +B 

20 (+): VD + B 
21(+):Dempé,>+B 
22 (4): VD s+B 


Combos Gerais 


Combo1: 








3+B, bet + AO 
Descrição: > chute rápido cancelado em Vit + A ou 
C(2 hits) 


Combo2: 

Pulo com C/D, C/D em pê, VZ E + AIC 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pe cancelado em Vic € + A ou C (3hits) 


Combo3: 

Pulo com C/D, C/D em pé, Ev s> + B/D 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em EL N> + BouD (4 
hits) 


Combo4: 

Pulo com C/D, C/D em pé, Vi €+ B/D 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em vice + Bou D (3 hits) 


(DM) Combos: 
Pulo com C/D, C/D em pé, veis + B/D 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em bic t-L NY u> + B/D (? 


hits) 
KING 
Golpes de Comando 


Sllding Kick: 
s+D 


Golpes Especiais 
Venom Strike: 
Vs + B/D 
Double Strike: 
Vs by>+ B/D 
Tomado Kick: 
Pavce + BD 
Mirage Kick: 
PuVee AC 
Suprise Rose: 
Va + AC 
Trap Shot: 
bas + BID 


Danger Moves 
Wlusion Dance: 
Vaonabee + BD 
Silent Flash: 
veevee + BD 


Chain Combos 
VA VA 
A. A em pé 
AvB 


A VA, Aempé 
A, Aempé, Aempé 
A 4 B, A em pé 

A, Bem pé, Aempé 
1O(M) VA VA s+D 
11H): VA. A empé x +D 
12(M): VA vB 3+D 
13(++):v A, Bempé, s+D 
14 (+): 4 B Bempé,3+D 


Combos Gerais 
(+)Combo 1: 
» A, A em pé ou v 8, B em pé ou 4 B, A em pé, 
3 bee +B/Dou Va +BD 
Descrição: após um dos chain combos mencionados, 
cancele em vice + B/D ou > + B/D (hits vari- 
áveis) 





Combo2: 

Pulo com B, Dem pé (2 hits), Ys>+ B/D 
Descrição: voadora com chute rápido, chute forte em 
pé (2 hits) cancelado em => + B ou D (4 hits) 


Combo3: 
Pulo com B, Dem pé (2 hits), YN23>+ B/D 

adora com chute rápido, chute forte em 
pé (2 hits) cancelado em Vs ->V3> + B ou D (5 hits) 





Combos: 
Pulo com B, Dem pé (2 hits), >sa/ic€ + B/D 

ão: voadora com chuta rápido, chute forte em 
pé (2 hits) cancelado em > »»be € + B ou D (hits) 


Combos: 

Pulo com B, Dem pé (1 hit), > + B/D 

Descrição: voadora com chute rápido, chute forte em 
pé (1 hit) cancelado em > + B ou D (14 hits) 


(CSP,+) Combo 6: 
voadora nas costas com BB, 8, Bem pé, >M 1 B/ 
D 

Descrição: voadora nas costas com chute rápido, d 
chute rápido, chute rápido em pé cancelado em > 
+BouD (15 hits) 


Combo7: 

Pulo com B, D em pé (2 his), > bue + A/C 
Descrição: voadora com chute rápido, chute forte em 
pé (2 hits) cancelado em LV y5 +B ou Di (7 hits) 


Combo8: 

Pulo com B, Dem pé (Ihit), 5 + AIG, SIZE + 
Bo 

Descrição: voadora com chute rápido, chute forte em 
pé (1 hit) cancelado em >sb'3s + A ou e então termine 
com PN €- + Bou D (1t+ his) 


(DM, HD) Combo 9: 

Pulo com B, Dem pé (1 hit), Vice e+ + B/D 
Descrição: voadora com chute rápido, chute forte em 
pê cancelado em bit bic é- + BouD 

Notas: é melhor começar os combos usando voadora 
“com chute rápido. Voadora com C ou D empurra o opo- 
nente muito longe para continuar o combo 


KIM TEAM 





M KAPHWAI 
Golpes de Comando 
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| 
| 
| 
| 


Tuming Kick: 
2+A 
Descending Kick: 


>+B 
Golpes Especii 
Somersault Slash: 
()vr+BD 
Sand Sweep: 
(e) dp + AIC 
Comet Crush: 
(0) €>+B/0 
Crecent Kick: 
vice + BID 
Triple Slash: 
bi € + A ou C (até 3 vezes) 
Air Stomp: 
Vs + B/D (no ar) 
Ground Eraser: 
sb + B/D (pára magias de solo) 


Danger Moves 
Phoenix Combo: 
smash & + B/D (pode ser feito no ar) 
Phoenix Rage: 
Vie + B/D (noar) 


Chain Combos 





sonm> 
eee 
so» 


Cecceceee 
2905 





vB VB VA >+B 
VBNB VA >+B 

12: Cempé (1 hit), > + 

13(44): Cem pó (1 hit), > +B 


Combos Gerais 


Combo: 

Pulo com C/D; G em pé (4 hit be + B/D 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em bic €- + B ou D (8-4 hits) (D 
-S hits) 


Combo2: 

Pulo com C/D, C em pé (1 hit), (c) €> + B/D 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em (c) €--> + B ou D (4 hits) 


Combo3: 

Pulo com C/D, C em pé (1 hit) Wi e + A ou C 3 vezes 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em bic + + A ou C 3 vezes (A - 
6 hits) (O - 5 hits) 


(CSP,+) Combo 4: 

voadora nas costas com A/D, + B, vB, VA, (e) br 
+Dv+D 

Descrição; voadora nas costas com soco rápido ou 
chute forte, chute rapido agachado, chute rápido aga- 
chado, soco rápido agachado cancelado em (e) + D 
é então aperte »» + D para acertar mais uma vez (7+ 
hite) 


(CSP,+) Combo 5: 

voadora nas costas com A/D, 4 B, 4 B; A, (c) dA 
+AIG 

Descrição: voadora nas costas com soco rápido ou 
chute forte, chute rápido agachado, chute rápido aga- 
chado, soco rápido agachado cancelado em (c) 4 -+ A 
ou C(A-6 hits) (C-8 hits) 


(CSP,DM,+) Combo 6: 

voadora nas costas com A/D, C em pé, > + A vicei+ 
+ 

Descrição: voadora nas costas com soco rápido ou 
chute forte, soco forte em pé, > soca rápido cancelado 
om bletios + BouD(? hits) 


(CSP) Combo 7: 
voadora-nas com A/D, G em pé, Va + B/D 
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Descrição: voadora nas costas com soco rápido ou 
ehute forte, soco forie em pé cancelado em 4d + Bou 
D' (8 hits) 


CHANG KOEHAN 
Golpes de Comando 


Pull Escape: 


N+A 
Golpes Especiais 
Iron Ball Smash: 
(c) €> + soco 
Somersault Crush: 
(c) 4 + chute 
tron Ball Swing: 
A/C rapidamente 
Great DestructionThrow: 
PNVEEZ+C 


Danger Moves 
Pressure Of Death: 
Vas + A/C 
Iron Ball Frenzy: 
byadee AO 


Chain Combos 





A, Bempé, J+A 
5:Cempé, 4 +A 
6:Dempé,J+A 


Combos Gerais 


Combo1: 

+ B, NNE + A/C 

Descrição: V chute rápido cancelado em + bu > 
+AouC 


Combo: 
Pulo com C/D, G/D em pé, > a Wi €-> + 
Descrição: voadora com soca ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em 33VcE3+C(? 
hits) 


Combos; 

Pulo com G/D, b A, & A, A/C rapidamente 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, 4 soco 
rápido, 4 soco rápido cancelado em A ou C rapidamen- 


te (4 hits) 
CHOI BOUNGE 
Golpes de Comando 


Two Step Slash: 
2+A 
Phantom Killer Kick: 


>4B 
Golpes Especiais 

Tornado Gale Slash: 

(vr+AG 

Dashing Slash: 

(0) €3+AC 

Air Stomp: 

34 + B/D (no ar) 

Monkey Swing Kick: 

vet. Am 

Aerial Flying Stash: 

(c) 4% + B/D (segure o botão) 

Monkey Flying Slash: 

(0) €5+BD 

Spin Slash: 

qualquer diração + A/B/C/D (após o Aerial/Monkey Flying 


Slash) 
Danger Moves 


SuperTornado Swing: 
INVLEIIVLE AO 
Phoenix Combo: 
Vetrcya>+ BID 


Chain Combos 


TVAVA 


vAVB 

vB VA 

vB vB 

VA Aempé 

vB, Aempé 

vB Bempé 

VA VA Aempé 

VA, + BA em pé 

10:4 B. v A, A em pé 
11:48, 4 B,A em pé 
12:44, A em pé, A em pé 
13:48, A em pé, A em pé 
14:48, Bem pó, A om pó 

15: A, A, Bem pé 
16:4A, 4 B, Bem pé 

17: VB, VA, Bem pé 
18:4B, 4 B, Bempé 

19:W A, A em pé, Bem pé 

20: vB, A em pé, Bem pé 

21: 6,B em pé, Bem pó 
BmpvAVAI+A 
2I(M VA VB 5+A 

24 (mv BLA, S+A 
25(H): VB VB, 5+A 

26 (++): A, A em pé, > +A 
27(++): 4 BA ompé, >+A 

28 (++): B, Bempé, > +A 

29 (++): v A 4 A Aempé, > +A 
30 (++): b A 4 B, Aempé, > +A 
31(M): dB VA Aempé, >+A 
32 (+): 4 B, VB, Aempé,>+A 
38 (++): b A, A em pé, A em pé, >+ A 
34 (++): dB, A em pé, A em pô, > + À 
35(++): 4 B, Bem pé, Aempé, >+A 
36 (++): VA, 4 A, Bempé, > +A 
37 (mb A, vB, Bem pó, >+A 
38 (++): 4 B, 4 A, Bempé, > +A 
39 (++): VB, vB, Bem pé, > +A 
40 (++): A, A em pé, Bem pé, > +A. 
41 (++): B, A em pé, Bempé, 3 +A, 
42 (++): B, Brem pé, Bem pé, > + A 
am) VA VA +B 

MIMI VAVB+B 

AS (MV BVA 2+B 

46 (hM) VB B,5+B 
47): VA Aompé,>+B 

48 (++): 4 B Aempé, >+B 

49 (++): 4 B, Bem pó, > +B 

50 (++): A, A, A em pé, >+B 
51 (4): VA VB Aempé, >+B 
52 (+): VB, VA Aempé,>+B 
53(m): VB, vB, Aem pé, >+B 
54 (++); d A, A em pé, A em pé, > +B 
55 (++): 4 B, A em pé, A empé, > +B 
56 (++): 4 B, Bem pé, A empé, > + 
57 (++): VA, dA, Bem pé, >+B 
58 (+4): 4 AB, Bem pé, >+B 
59 (+): B, v A, Bem pé, > +B 
60 (+: B, VB, Bempé,>+B 

61 (+): VA, A em pé, Bempé, >+8 
62 (++): B, A em pó, Bem pó, > +B, 
63 (++): 4 B, Bem pé, Bempé, > +8 
64 (++):Cem pé, >+A 

65 (+): 4 0,544 
66:Cempé,>+B 

87:40,5+B 
68:Cempé, > +B,Aempé 
69:40,>+B, Aempé 


Combos Gerais 
Combo 1: 
VB AoA VA, (0) +A+AC 
Descrição: após um dos chain combos mencionados, 
cancelar com (c) 44 + A ou C (hits variáveis) 


SO qa OH SO 





(MID) Combo 2: 

(0) 41+ B/D ou (0) €> + BID, > + ABÍCID, (e) YA 
+AIC: 

Descrição: quando o oponente estiver no ar, executo 
(C)N-4+ B/D ou (c) €> + B/D e então pegue o inimigo 
ainda noar com > + A/B/C/D, depois termine com (c) 
»m+ A ou (hits variáveis) 


(DM, +) Combo3: 


qualquer chain combo sem ++, Vi Lys > + B/D 
Descrição: qualquer dos chain combos sem ++ listados 





cancelado em bic E > + BID (2 hits) 


(DM, CSP,+) Combo 4: 

voadora nas costas com €, qualquer chain combo sem 
e bic + B/D 

Descrição: voadora nas costas com soco forte, qual- 
quer dos chain combos sem ++ listados cancelado em 
Ve eis + BID (? hits) 


NEW FACES TEAM 





YASHIRO NANAKASE 
Golpes de Comando 


Step Side Kick: 
>+B 
Regret Bash: 


2+A 

Golpes Especiais 
Upper Duel: 
WS AO 


VieE + AC 
Missie Might Bash: 

IIVeE SAO 

Jet Counter. 

CUYIS AO 

Jet Counter Stale: 

VN + AC (após o Jet Counter) 


Danger Moves 


Final Impact: 

Vaya + A/C (segure o botão para carrega) 
Million Bash Stream: 

VEELYNS +AIC (AIC rapidamente) 


Chain Combos 
LADA 
BVYBVA 
3 VA VA Aempé 
44 Bv A Aempé 
5: A, A, A em pé, Bem pé 
6: 4B, VA, A em pé, Bem pé 
Tina vA S+A 


BH LBVA D+A 
S(H)VA VA Aempé, 5+A 
10H): B, 4 A Aempé, 3 +A 
NIVA DVA2+B 
12(4): VB, 4A,5+B 

13(ME VA VA Aempé, >+B 
14 (Hm): B, VA, Aempé, >+B 
15:Cempé, 2+A 
16:46,>+A 

17:Dempé, >+A 
18(m):4D,5+4 
19:Cem pé, >+B 
20:46,5+B 

2l:Dempé, >+B 
2(myEvD,>+B 


Combos Gerais 
(+)Combo1: 
Pulo com C/D, C/D em pé, > +Bou > +A, 33vKc e 
+AC 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé, > soco ou chute rápido cancelado 
em 23 t+ A ouC (8+ hits) 


(+) Combo 2: 

Pulo com C/D, C/D em pé, > + Bou > +A, ELI 
+ AIC, VN + AIC 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé, > soco ou chute rápido cancelado 
em Eu + A ou Ce então termine com > + A 
ou G (5 hits) 


(DM, +) Combo 3: 
Pulocom C/D, C/D em pé, > +Bou>+A Vetris> 
+AIC 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé, > soco ou chute rápido cancelado 
em Viet +AouC 


(DM, +) Combo 4: 

Pulo com G/D, C/D em pé, > + Bou > + A, Vs 55 
+AC 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé, > soco ou chute rápido cancelado 
embs?va+AouC 


YASHIRO NANAKASE 
(OROCHI) 
Golpes de Comando 


Golpes Especiais 
nd 


€CYyN3+BD 

Broken Land: 

VE +AC 

Suffering Land: 

EN + AIG (de perto) 
Land: 


PNYLES + A/C (de perto) 


Danger Moves 
Rage ofthe Land: 
ELVIS ELI + A/C (de perto) 
Flip-around Hell: 
INVES NbLE + A/C (de perto) 
Roar ofthe Land: 
sb + A/C (segure para carregar) 


Chain Combos 


A, Aempé 

vv A, A em pé, Bem pé 

6: 4 B. VA, Aem pé, Bem pé 
TIMEVA VA S+A 
B(m)EVBVA S+A 
S(M)VA VA Aempé, >+A 
10(m): + B, VA, Aempé, >+A 
MILA VA >+B 





12(H) VB VA S+B 

13(M): VA VA Aempé, 2+B 
14 (+): vB. VA Aompó, >-B 
15:Cempé,>+A 
16:40,>+A 

1:Dempé, >+A 
18(h):4D,5+4 
19:Cempé,>+B 
20:4C,9+8 

21 Dempé,2+B 

22():4 D,5+B 


Combos Gerais 
Combo 1: 
Pulo com G/D, C/D em pé, EL N> + A/C 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado com € Wu + A ou C 
(3+ hits) 





Combo2: 

Pulo com C/D, C/D em pé, 3326 + A/C, CD em pé 
ou pulo com A-D 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em >3hbi£€-=> + A ou C 
& então CD em pé ou pule e aperte A ou B ou G ou D 
quando o oponente estiver caindo (4+ hits) 


(DM, +) Combo 3: 
Pulo com C/D, C/D em pé, > + Bou > +, 
LIS ELTIS AO 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé, > chute rápido ou soco rápido 
cancelado em €LWNSELVNS+AouC 


(DM, +) Combo 4: 
Pulo com C/D, C/D em pé, >) +Bou > +, 
IAVLESNVLE + A 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pô, > chute rápido ou soco rápido 
cancelado em >3 Wi +->3b€-+ A ou 


SHERMIE 
Golpes de Comando 


Shermie Stand: 
>+B 


Golpes Especiais 
Shermie Spiral: 
€U si + A/C (de perto) 
Shermie Shoot: 
€LyI>+BD 
Axel Spin-Kick: 
vee + B/D 
Shermie Clutch: 
Yu +B/D 
ShermieWhip: 
Vi €- + soco (de perto) 
Shermie Finisher: 
br + B/D (após o Shermie Spiral, Shermie Clutch, 
Shermie Whip) 


Danger Moves 
Shermie Flash: 
I3yCESNVEE + A/C (de perto) 
Shermie Carnival: 
ELVIS ELI + A/C (de perto) 


Chain Combos 


EVANVA | 
ZVB VA 

3:A em pé, Aempf 

4: A em pé, Bem pé 

EVAN S+B 

VB VA >+B 

7:Aempé, Aempó, >+B 

8: Aem pé, Bem pé, 2 +B 

9:Cempé, >+B 

10:46,>+8 


Combos Gerais 
Combo 1: 
Pulo com G/D, C em pé, EL u 3 + A/C, 452 + B/D 
Descrição: voadora com soco cu chute forte, soco 
forte em pé cancelado em Eds + A/C, então termi- 
ne com dn» + B ou D (3+ hits) 


7 





Combo: 
Pulo om C/D, Cem pé, Wiz é + AIC, Yi + BID 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em bic € + A ou, então termi- 
ne com bu > + Bou D (34 hits) 


(CSP,+) Combo 3: 

Voadora nas costas com C, A em pé, B em pé, 3 + 
BID 315 + B/D 

Descrição: voadora nas costas com soco forte, soco 
rápido em pé, chuto rápido em pé cancelado em > 
+ Bou D, então termine com JN + B ou D (44 hits) 


(CSP,DM,+) Combo 4: 

Voadora nas costas com C,/A em pé, B em pé, 
Eudes FAC 

Descrição: voadora nas costas com soco forte, soco 
rápida em pé, chute rápido em pé cancelado em 
ELLIS + AIC (34 hits) 


(CSP, DM, +) Combo 5: 
Voadora nas costas com C, A em pé, B em pé, 
INbeEPNVIcE + AI 

Descrição: voadora nas costas com soco forte, soco 
rápido em pé, chute rápido em pé cancelado em 
ELVIS EI + AO (ae-hits) 


RMI HI 
Golpes de Comando 


Lightning Ray: 


2+B 
Golpes Especiais 
MoonlessThunder Cloud: 
€UbN +ABICID 
Yata MowingWhip: 
bre +Ad 
Dance of Realism: 
Vet +B/ID 
Cane of Lightning God: 
+34 + B/D (noar) 


Danger Moves 
Darkness Lightning Gleam Fist: 
des + AIC 
Destiny Illusion Sincerity: 
veces +B/D 


Chain Combos 
vA 
VA 
pé, A em pé 
pé, Bem pé 
VA, 2+B 
VA, 3+B 
em pó, A em pé, 2 +B 
em pé, Bem pé, > +B 
empé,2+B 
0:v C,5+B 


Chain Combos 
Combo 1; 


Pulo com G/D, O em pé, Vi€- + A/C 
Descrição: voadora com soco ou chuto forto, soco 
forte em pé cancelado em Vic €- + A ou O (4 hits) 


vesgupana 
 OrreeSPee 
srião- 


(CSP,+) Combo 2: 

Voadora nas costas com C, C em pé, > +, 35h & 
+ AO 

Descrição: crossup com pulo com soco forta, soco 
forto om pé, > chute rápido cancelado em > sbiz é + 
A ou C (6 his) 


(DM) Combo 3: 

Pulo com G/D/G em pó, 3 + AG 
Deserição: voadora com soca ou chute forte, soco 
forto om pó cancelado em dubai > + A ou C 


CHRIS 
Golpes de Comando 


Spinning Array: 


2+A 
Reverse Anchor Kick: 
2+B 
Carryoff Kick: 
“+88 
Golpes Especiais 
Hunting Air: 
ba +B/D 
Twisting Air: 
NV + AIC 
SlldingTouch: 
Va + AG 
SlldingTouch Finisher: 
Mb E + A/B/C/D (após o Sliding Touch) 
Shooting DancerThrust; 
ane Es AO 
Shooting Dancer Step: 
PaVee+B/D 
Scramble Dash; 
NV'N+ B/D 


Danger Moves 


Twister Drive: 
eee + B/D 
Chain SlideTouch: 
prt + AVG 


Chain Combos 


VA 

| A em pé 

va 

, A em pé 

, vB 

Bempé 
+BVB 

VA D+A 

, À em pé, >+A 
10:48, 44,544 
MEN B, A em pé, >+A 
1224 B,Bempé,2+A 
13: VA DA S+B 
14: 4 A, A em pé, > +B 
15: VB; VA 5+B 
16:4B, Aempé,>+B 
17: VB, Bempé,>+B 
1B(ME VA VA Ss +B 
19(M): VA Aempé, 4+B 
20 (++): BA 34 B 
21 (++); dB Aempé +B 
22 (++): vB Bempé, n+B 
23: VA, VO,2+A 
24: VA vC,5+8 
25:WA, VC, 1+B 
26:Cempé,>+A 
27;Cempé,2+B 

28: Cem pé, N+B 
29:4C,9+A 
30:4C,5+B 
3HVCN+B 
32:Dempé,>+A 

33; Dempé, > +B 

34: Dempé, 448 


Combos Gerais 
Combo: 
Pulo com C/D, C/D em pé, > + A, > + B/D 
Descrição: voadora com soco ou chuto forte, soco ou 
chuto forto am pó, => soco rápido cancelado em > 
+Bou D(34- hits) 


DECteeeeee 
PPoPODn>> 


veNgnanna 


(CSP,+) Combo 2: 
Voadora nas costas com B, qualquer chain combo que 
termino com > 4 A vs + AIG, > 3Nbicé + A/BICID 
Descrição: voadora nas costas com chute rápido, qual- 
«quer chain combo terminado com -> soco rápido cance- 
lado em > +A UG, > 4W2E + A au Bou Cau 
Notas: após terminar uma das versões do finisher, 
alnda dá para executar VN» + B ou D quando Chris é 
lançada no ar (hits variados) 


(+) Combo 3: 

Pulo com G/D, C/D em pé, ++ A, Vai + AIC, SINE 
+AfBICID 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, sobo ou 
chute forte em pé, > soco rápido cancelado emb s=> 


+AQUO, PNYLE +AQUB OUT ouD 

Notas; após terminar uma das versões do finisher, 
ainda dá para executar u=> + B ou D quando Chris é 
lançada no ar (hits variados) 


(DM, +) Combo 4: 

93 + AIG, Cem pó, > + A, Vie E + B/D ou 
es + A/C 

Descrição: execule o Twisting Air, soco forte em pé, > 
soco rápido cancelado em bz eve € + BID ou 
VS ad + AJ (7 hits) 


CHRIS (OROCHI) 
Golpes de Comando 


Spinning Array: 
>+A 
Reverse Anchor Kick: 
>+B 
Carryoff Kick: 
a+B 
Golpes Especiais 


Sun Killer: 
Va 5+AC 

Moon Killer; 

PWI p AO 

Mirror Killer: 

Vie AO 

Decision Killer: 

EL y5 + B/D (de perto) 


Danger Moves 
Flames of Darkness: 
des des + A/C 
Dark Orochinagi: 
VeELyS + AO 


Chain Combos 
A 
| A em pó 
VA 
Aempé 
vB 
Bem pé 
,vBvB 
+ 
A 


A+A 
empé,3+A 
BVAD+4A 

vB, Aempé,>+A 
12:4B, Bempé, >+A 
13: VA VA >+B 

14:V A Aempé,>+B 
154 BA >+B 
16:4B,Aempé, >+B 
17: B, Bem pé, >+B 
18 VA DA s4B 
19 (4): sb A, Aem pé, 4 +B 
20 (+): VB, VA + B 
21 (++): 4 BA em pé, 3 +B 
22(++): 4 B, Bempé, 4 +B 
23 WAV O >+A 
24:V A VC, +48 

28: VA, yC +B 
26:Compó, > +A 
27:Cempé,> +B 
28:Cempé, 4 +B 
2240, 5+A 

30: C,>+B 

3 bCa+B 
32:Dempé, 3 +A 

33: D em pé, > +B 

34: Dem pé, N+B 


Combos Gerais 
(',+) Combo 1: 
Pulo com C/D, C/D em pé, 3 + A, Ve é +A 
Descrição: voadora com saco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé, > soco rápido cancelado em Vice 
+A 
Nota: «bi € + O não emenda combo (4 hits) 


1 ePNDaRan- 
ccetecece 
>>PDonm>> 


e 


(CSP,+) Combo 2: 

Voadora nas costas com 8, qualquer chain combo que 
termina com > + A, > + A/C 

Descrição: voadora nas costas com chute rápido, qual- 


quer chain combo terminado com > + A cancelado em 
=>b33.+A ou G (hits variáveis) 


(CSP,+) Combo 3: 

Voadora nas costas com B, qualquer chain combo que 
termina com > + A, EL 5 + BID, 5/3 + A ou pulo 
com A/B 

Descrição: voadora nas costas com chute rápido, qual- 
quer chain combo que termina com > + A cancelado em 
€LN Ss + B ou D, então, quando a animação do 
2/15 + B ou Destivor para terminar, execute > 
+ A ou pulo. com À ou B 

Nota; 5/5 + C não emenda combo 

Noteffz: €2 4 + B/D pode ser cancelado em qual- 
quer movimento, até mesmo DMs, mas não emenda 
combo (hits variáveis) 


“97 SPECIAL TEAM 





JIYAMAZAKI 
Golpes de Comando 


Poke: 
PA 


Golpes Especiais 
Snake Arms: 
> bi + AJBIC (pode ser carregado) 
Snake Fake: 
D (durante o Snake Arms) 
Projectile Counter: 
bs + A/C 
Dynamite HeadButt: 
> be €-> + A/C (de perto) 


Sado-Maso: 
€UyNS + chute 


Dagger: 
WS AC 
FoorCrunch: 
bas B 
Sand 


42+D 
Danger Moves 


VESES + No 


The Dem: 
sabe Epi Vi + AIG (do porto) 


— Chain Combos 
ea sa 
zIeva 
z+E +s 
CSA SAÇA 

Sea va da 
evacada 

Tera dA 
a(unve sa 

(mk va ve, RA 
O(A TA DA S.A 
NICE LE VALA SA 
(ELES va >A 
13:Gempé,>+A 

144 >+A 

15:D em pá (1 him) 5+A 

16 (e SD 5+A 


Combos Gerais 


Combo 1: 

Pulo com C/D, G/D em pé (1 hit), >sbiz€- + ABIO 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé (1 hit) cancelado em 3'»abic & + A/ 
BIG (4 his) 


(CSP,+) Combo 2: 

Voadora nas costas com DD, d B, NB, VA, Pav 
+BC 

Descrição: voadora nas costas com chute forte, 
chuto rápido, sb chute rápido, d soco rápido cancelado 
eme + B/O 

Nota: >Sb12€- + A acerta no alto, não emenda combo 
(6 hits) 


(+) Combo 3: 

Voadora nas castas com D) G/D em pé, > + A, >3N/2€- 
+ BIC 

Descrição: voadora nas costas com chute forte, soco 
ou chute forte em pé(1 hit), > soco rápido cancelado 
em 326 + B ou O (5 hits) 


(DM) Combo 4: 

Pulo com G/D, C/D em pé, de i5b'34-3 + A/C 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em + N>-15 +A ou C 


LUE MARY 
Golpes de Comando 


Hammer Arch: 
3+A 
Climbing Arrow: 
s+B 
Double Rolling: 
2+B 
Golpes Especiais 
Spin-Fall: 
vs +B/D 
Mary's Spider: 
Va + AIC 
Real Backdrop: 
Vet + AC 
Mary Reverse Headlock: 
bu € + B (contra golpes especiais) 
Mary Headbuster: 
Ye €-+ D (contra golpes normais) 
Straight Slicer: 
(0) €>+B/D 
Crab Clutch: 
ya + AIG (após o Straight Slicer) 
Vertical Arrow: 
>ba+ B/D 
Mary's Snatcher; 
VN + B/D (após o Vertical Arrow) 


Danger Moves 
Mary Splash Rose: 
Vest + AIC 
Mary Dynamite Swing: 
bsb + B/D 
Mary Typhoon: 
PVE NV + BID 


Chain Combos 





TVA VA 

2vBvA 

3 vB, vB 

VBA VA 

BANDA VA 

6 +BvB VB 

7:4B.+B + B,Bompé 
Combos Gerais 


Combo: 
Pulo com G/D, C em pé (2 hits), (c) €> + B/D, Vu + 


AC 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em (0) => + B/D seguldo por 
Sesi + À ou G (5 hits) 


(+) Combo2: 
Pulo com G/D, C.em pé (2 hits), > + A, > + B/D, 
>s+ B/D 


Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé, > soco rápido cancelado em > vs +B ou 
D, então termine com > +'B ou D (4+ hits) 


(DM) Combo 3: 

Pulo com G/D, Cem pé (2 hits), bi e nb 6 + BY 
[5 

Descrição: voadora com soco ou chuta forte, soco 
forte em pé cancelado em >sbic+-> abit + Bou D 
(? hito) 


(DM, +) Combo 4: 
Pulo com G/D, O em pé (2 hits), > + A subi + 
AG 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé, > soco rápido cancelado em > Naz &- 
+AouC (? hits) 


BILLY KANE 
Golpes de Comando 


Great Revolving Kick: 
2+A 
PoleVault Kick: 
>+B 
Golpes Especiais 
Wihirlwind Cane: 
Arapidamente 
RapidWave Cane: 
C rapidamente 
Three Part Cane: 
ELI +AO 
Middle Grade Strike FlamingThree Part Cane: 
Nei + A/C (após o EL > + AIC) 
Middle GradeThrust Rotating Circle Slice Cane: 
Va + AIC 
Strong Attack Flying Cane: 
2va+BD 
Fire Dragon Pursuit Cane: 
bize + B (contra golpes especiais) 
Water Dragon Pursuit Cane: 
vi +- +D (contra golpes normais) 


Danger Moves 


Flaming Stick Spin: 
VSaNbiZ E + AO 
Super Stick Swing: 
bsb? + BD 


Chain Combos 


em pé, >+A 
sb B, Bem pé, > + A 
Aempé,>+B 
Bem pó, >+B 
10:48, B, Bempé, >+B 
11:Cempó,3+A 
12:Cempó,2+B 
13:46,5+4 
14:46,3+8 


Combos Gerais 


Combo: 
Pulo com O/D, O agachado/em pé, EL N> + A/C, 
Va + AIG 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte agachado ou em pé cancelado em by» + A 
ou C, então termine com = + A ou C (4 hits) 


cececcece 


148, 
ze, 
ue, 
4x8, 
vB, 
vB, 
vB, 
8vB, 
9v8, 


Combo: 

Pula com G/D, O agachado/em pé, > 3 + A/C 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte agachado ou em pé cancelado em 531 + A ou O 
(4 hits) 


(DM) Combo 3: 

Pulo com C/D, Cagachado/em pé, V-> bs: + Bou D 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte agachado ou em pé cancelado em bs 35 + 
B/D (a+ hits) 





BILLY KANE (RB2) 
Golpes de Comando 


Great Revolving Kick: 
2+A 
Pole Vault Kick: 
>+B 

Golpes Especiais 
Whirlwind Cane: 
Arapidamente 
Three Part Cane: 
Cy + AIC 
Middle Grade Strike FlamingThree Part Cane: 
si + A/C (após o Es + A/C) 
Middle GradeThrust Strong Attack Flying Cane: 
> + BID 
Sparrow Killer 
bre sal 





Danger Moves 
Flaming Stlek Spin: 
VNPNbICE + AO 
Salamander Stream: 
Vad AC 


Chain Combos 


B, 
B, 
B, 

B. VB, Bempé 

BA empé,>+A 
B.Bempé, 3+A 

: B, vB, Bempé, >+A 
: VB, Aempé,>+B 

: dB, Bempó, >+B 
10:48, 4B,Bempé, >+B 
1: Cempé 3+A 
12:Cempê, 2+B 
13: 4 0,5+A 
14:40,5+8 


Combos Gerais 


v 
v 
na 
v 
v 
v 


LAS A E a dida 





Combo: 

Pula com G/D, O agachado/em pô, EL bu> + AC, 
Vs + AC 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte agachado ou em pé cancelado em lb u-> + A 
ou €, então termine com > + A ou O (4 hits) 


(DM) Combo 2: 

Pulo com C/D, C agachado/em pé, Vs bs + Aou O 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte agachado ou em pé cancelado em Ya Wa + 
AIG (24 hits) 


ASSASSINS TEAM 
IORIYAGAMI 


Golpes de Comando 
Lily Break: 
€+B(noar) 
Ea Stylo: 
5 
Thunder Axe Negailve “Death God” Foreign Style: 





Golpes Especiais 
Stylo No. 180: Darkness Sweep: 
Wa AO 
Style No. 1 
A Rae 
Style No. 127: Hollyhock Flower: 
big €- + A oUG (pode ser feito até trás vezes seguidas) 
Style No, 202: Koto Moon Negative: 
udbee + B/D 
Scum Gale: 
abit + AIC 
Nall Galo: 
ba +B/D 


Danger Moves 





Jemon Scorcher: 








Forbidden Style No. 1201: 

Vader AT 

Eight MaidensReverse Style No.180: Eight Wine 
Glasses: 

detrbs>+ AC 


Chain Combos 


tva dA 

ZVBVA 

+B,+B 

VA, Aem pé 

VA, Bempé 

6:48, Aempé 

B Bempé 

A em pé, A em pê 

A em pé, Bem pé 

10:V A VA >+A 
1VEVB VA D+A 
12:4B, vB, 5+A 

13: 4A, Aempé, 3 1A 
14:v A, Bempé, >+A 
15: vB, Aempé, >+4 
16: B Bempé, >+A 
17:Aempé, Aempé, >+A 
18:Aempé, Bempé, 3 +A 
19:V A, 5 +A A 
20:Aempé, > +A,A 
21:v A Aempé,9+A A 
22: Aempé, Aempé, 2 +A,A 
23:Bempé, 3+A A 

BA (MV A, VA S+B 
25(): LBV A, 2+B 
26 (+): VB, vB, 2+B 
27 (++): A Aempo, >+B 
28 (++): 4 A, Bempé, >+B 
29(++): vB, Aempé, >+B 
30 (++): + B, Bem pé, > +B 
31 (4): A em pé, A em pé, > +B 
32(++):Aem Bempé,2+B 
33:Cempe, 3+A 

3 NV C,3+A 


Combos Gerais 
Combo1: 


PNVLES + AIC, cora, Cempé, 2u Vit +BiDou 
Was + AO 

Descrição: execute “Scum Gale”, então corra para frente: 
soco forte em pé cancelado em > biz€ + B/D ou 
V35+ AIC (hits variáveis) 
















(*,4) Comboz: 
DAVE ES + AIC, con 
e) 

Descrição: execute “Scum Gale”, então corra para frente, 
soco farte em pé, > soco rápido cancelado em Vie € + 
C(ax) 

Nota: vi €- + A não emenda todos os hits (5 hits) 


. Cempé, 2+A VE +C 





Combo3: 

Pulo com C/D, C em pé, bs» + A/C 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em > + A ou O (3 hits) 


(+) Combo 4: 

Pulo com C/D,  B, e A, es + AC 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, d chute 
rápido, & soco rápido cancelado em V--» + A ou C (4 
hits) 





Combo 5; 

Pulo com C/D, C em pó, 3x + A/C 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em >'3 + A ou C (A -3 hits) (O 
-5 hits) 


Combo6: 

Pulo com C/0, C em pé, +b€ + B/D 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em >3 Wet + BouD 





(+) Combo 7: 

Púlo com G/D, G em pé, >+ A, Wiz E + AJO (3x) 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé, > soco rápido cancelado em Wiz + A ou 
O (3%) (6 hits) 





(+HCombog: 

Pulo com G/D, dB, Nr E, A, Nice + AIG (3x) 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, 4 chute 
rápido, «> chute rápido, J soco rápido cancelado em 
Vie + A ou C (3%) (7 hits) 


Pulo com G/D, Cem pé, > + A, > + B/D, Vit + A/ 
(3%) 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé, > + A cancelado em >Nr'4 + B/D, e então 
cancele o golpe anterior com ski € + A/C (3x) 

Nota: este não é um combo que emenda inteiramente. É 
mais usado para causar um “Guard Grush". (7 hils na 
defesa) 





| 
| 
[ 
(++) Combos: | 
. 
. 


(*, DM, +) Combo 10: 

326 + AJÓ, corra, Cem pé, > + A, PNI E 
+AIC 

Descrição: executo "Scum Gale”, então corra para frente, 
soco forte em pé, > soco rápido cancelado em 
Vade AC 

(7 hits) 


(DM, CSP,+) Combo 11: 

Voadora nas costas com G ou €- + B, qualquer chain 
combo que termine com > + A, Vizé + O (9%) ou 
Vade + A 

Descrição: voadora nas costas-com C ou € + B, 
qualquer chain combo que termine com > + A cancela- 
do em vie + O (33) ou VSee + AIC (hits 
variáveis) 





(DM) Combo 12: 

SJbLÊS + AIC, O em pé, LL E + AIC (3%) ou 
Vasp e + AS 

Descrição: execute "Scum Gale”, soco forte em pé (de 
longe) cancelado em, bi € + A'ou C (3%) OU 
VS Ib E SAIO 





MATURE 
Golpes de Comando 


Crimatory: 
>+B 


Golpes Especiais 
Death Claws: 
ve e + AouC (pode ser feito até três vezes seguidas) 
DeSide: 
€Lys5+BD 








Metal Massacre: 
ve + BD 
Despair: 
VN>+A/G 
Sacrilege: 
ENT Ve 


Danger Moves 
EbonyTears: 
Vai e + A/C 
Noctural Lights: 
bis + AIC 
Heaven's Gate: 
veem + AO 


Chain Combos 


va 

A om po 

Bem pé 

LA, 5+B 
VA, +B 

, A em pé, > +B 
Bempé,>+8 
m pé, >+B 


Combos Gerais 


(+) Combo; 

Pulo com B, ». E, Bem pé (2 hits), ic €- + A/C (3x) 
Descrição; voadora com chute rápido, b chute rápido, 
chute rápido em pé cancelado em biz € + À ou C (3x) 
Nota: É preferível voadora com B, Pulo com G ou D 
empurra o oponente para longe (14 hits) 


OcEceteer 


e 
> 





DoDPDna> 


1 
2 
3; 
4 
5 
6 
7. 
8: 
9: 





Combo 2: 

Pulo com B, C em pé, Vi€-+ B/D 

Descrição: voadora com chute rápido, soco forte em 
pé cancelado em bi € + Bau D 

Nota: É preterível voadora com B. Pulo com C ou D 
empurra o oponente para longe (? hits) 


(DM, +) Combo 3: 
Pulo com E, 4 B, Bem pé (2 hits), Vs> 315 + /G. 
Descrição: voadora com chute rápido, chute rápido, 
chute rápida em pé cancelado em sb 4 A ou 
(? hits) 


(DM) Combo 4: 
Pulo com C/D, C em pé, Vie Vs + A ou o 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em «ri €Lab3y=> + A au O (? 


hits) 
VICE 


Golpes de Comando 
Monstrosity: 


2+A 
Golpes Especiais 
Wee + BD 
Leivnas: 
si e-+ BID (pode ser feito no ar) 
Gore Fest: 
bi > + AIC (de perto) 
DeSide: 


eLyu5 BD 
Black End 
Eb s+ AIG (de perto) 


NVce AT 
Mithen's Robe: 
ea + A/C (após o Mayhem ou Black End) 


Danger Moves 


Withering Surface: 
apa + AO 

Negative Gain: 

> e-PNbiZ é + B/D (de perto) 


Chain Combos 


, Bem pé 





5: Bv A, Bem pé 

8 LB B Bempe 
TIMELA DA + +A 

BM VB VA D4A 
(MEN Bd B5>+A 

Er A ob A, Bem pé, > A 
Bb A, Bem pó, >+A 
BB Bempé,>+A 
empé, > +A 

em pé (2 hits), 3 + A 


Combos Gerais 


(+) Combo 1: 
Pulo com G/D, Dem pô (2 hits), > + A, ENS + By 
D 








Descrição: voadora com soco ou chute forta, chute 
forte em pé, > soco rápido cancelado em €L Na + 
BouD 

Nota: Dem pé pode ser substituídio por Gem pé(s hits) 


(+) Combo 2: 

Pulo com G/D,C em pé > + A, 23 b26+ AG Wa 
+ AG ou pulo com D 

Descrição: voadora com soco-ou chute forta, soco 
forte em pé, > soco rápido cancelado em > aloe + 
A ou então termine com dr3-> A ouG ou pulo com 
Ds hits) 


(+) Combo 3: 

+ B,  B, Bem pé, Habice + A/G, Vs + A/C ou 
pulo com D 

Descrição: W chute rápido, «> chute rápido, chute rápi 
do em pé cancelado em > + A ou C então 
termine com Vs + A ou C ou pulo com O (5 hits) 


(DM) Combo: 
Pulo com C/D, Dem pé (2 hits), SE Nice + By 
D 


Descrição: Voadora com seco ou chute forte, chute 


forte em pecancelado em > sb Ei E-+B ou D 
Nota; D em pé pode ser substituído por C em pé (3+ 


hits) 
SENIORS TEAM 





HEIDERN 
Golpes de Comando 


Schneider Gale: 
>+B 


Golpes Especiais 
Cross Cutter: 
(0) €> + A/C, 
Moon Slasher:; 
(0) ep + AÍO 
Neck Roller: 
(0) dep + BID 
Storm Bringer; 
5 be €- + AJG (de perto) 
Killing Bringer: 
nb e +BID 


Danger Moves 
Final Bringer: 
bsb + AO 
Heidern's End: 
Vveerds + BD 


Chain Combos 


Combos Gerais 


(+) Combo: 

Pule-com G/D, NA, de A, (0) d+ 0 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, 7 soco 
rapida, Nk soco rápido cancelado em (c) br +O (a ils) 


(CSP) Comba 2: 
Voadora nas costas com C/D, Bam pó, > anbue- + A/ 
c 


Descrição: voadora nas costas com soco ou chute 
lortey chule rápida em pé cancelado em 5 sab E + A 
ou G (24 hits) 


Combo 3: 

Pulo com G/D, W O, (0) vp + 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, + soco 
forte cancelado em (0) Nr + 6 (3 hits) 


(DM) Combo 4; 

Pulo com C/D, Cem pe (2 its); + B(1 hit ie 
+BD 

Descrição: Voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé (2 hits), => chute rápido (1 hit) cancelado 
em dice dias + B ou D (5 hits) 


TAKUMA SAKAZAKI 
Golpes de Comando 
Hot Axe Punch: 
3+A 
Hot Axe Kick: 
>+B 


Golpes Especiais 
Tiger Projectile: 
VD + A/C: 
Illusion Punches: 
PEZ+Al 
Dashing Knee: 
>abee+B/D 
Fiying Double Kick: 
(0) 254 B/D 
Guard Shot: 
Ve + AIC 
Supreme King: 
2€K 33 + A/C (pode ser carregado) 


Danger Moves 
Flying Roaring Fist Demon's Death Shot: 
Asp + A/C 
Dragon's Dance: 
Nai + AIO 


Chain Combos 


TAVA 

2: A, A em pé 
+ 

B 






A 


Du>> 


2 
3 


pé, Aempé 
A+A 


+ 
A 
VAÇD+A 
Bem pé, 3+A 

: A em pé, À em pé, +A 
AA, 3 +B 

db A, A em pé, > + B 

E BA D+B 

: + B, Bem pê, >+B 
15: À em pé, A em pé, > +B 
16:C em pé, > +A 

17: 6,5 4A 
18:Cempó, >+B 
19:40,2+8 
20(++): 4 0,2+A 
MM) D,2+4B 


Combos Gerais 
Combo 1; 
Pulo com C/D. Cem pé, VN + AIG 


Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte. em pé cancelado em VS + A ou O (8 hits) 


s2W>> 


Comboz: 
Pulo com C/D, O em pé;>€> + AG 
Descrição: voadora com soca ou chute farte, soco 








d| 














forte em pé cancelado em >> + A ou O (7+ hits) 


(4)Combo3: 

Pulo com C/D, C em pé, > + AouB, 5342 +B/D 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
fore em pé, > soco ou chute rápido cancelado em 
NV E + B ou D(3+ hits) 


Combod: 

Pulo cam G/D, G em pé; (0) 5 + D, Ya + A/C ou 
VE AIC ou >€3 + AIC ou pulo com CD 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé cancelado em (c) > + D, então termine 
com Vs + A/Gou Vie E + AIG ou 9 + A/C ou 
pulo com CD (hits variáveis) 


(DM, +) Combo 5: 
Pulo com C/D, C em pé, 2 + A ou B, bs Wa + A/ 
fas 


Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé, > soco ou chute rápido cancelado em 
PSY? A ul (5+ hits) 


(DM, 4) Combo 6: 
Pulo com C/D, Cem pé, > + AouB, LS53 be +A/ 
c 


Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé, => soco ou chute rápido cancelado em 
VPN + A OU O (114 hits) 


(CSP, DM, +) Combo 7: 

Voadora nas costas com C/D, E, A ou B em pé, > + 
AQUB, NIE + AC 

Descrição: voadora nas costas com soco ou chute 
forte, «L chute rápido, soco ou chute rápida em pé, > 
soco ou chute rápido cancelado em VN 3nhi e + A 
qu (134 hits) 


SAISYU KUSANAGI 
Golpes de Comando 


Demon'sWheel: 
2+A 

Brick Crusher: 
2+B 


Golpes Especiais 
Darkness Sweeper: 
ves + AIC 
Flaming Uppercut: 
> + AIC 
God's Fial 
ue + B/D 
BrokenWheels: 
bs + B/D 
Overflame: 
ve € + A ouC (pode ser feito até duas vezes segui- 
das) 





Danger Moves 
Orochinagl: 
beelyy AC 
Combo Flamer: 
buzpuz ao 


Chain Combos 


cecococee 

m o 
n + 
E 
E + 
3 

> 
= 
+ 
+ 
» 


[=] 
e 
Es) 
+ 
+ 
> 


10:4 B, Cem pé, >+B 
Ev B vo >+B 
12:3+8, vB 


Combos Gerais 
(1) Combo 1; 
Pulo com C/D, C em pé (2 hits), > + A, 55 + A/C 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé (2 hits), > soco rápido cancelado em bx => 
+A ou C (5 hits) 


(+) Combo2: 
Pulo com C/D, C em pé (2 hits), > + A, > + B/D 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé (2 hits), > soco rápido cancelado em > x 
+ B/D (B-6 hits) (D-7 hits) 


(C) Combo 3: 

Pulo com G/D, C em pé (2 hits), >+ A, biz é + (23), 
2VI+A 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé (2 hits), > soco rápido cancelado em vice 
+C (2x), seguido com > + A (7 hits) 


(CSP,+) Combo 4: 
papos pes notiemcór + B,Bem pé, >Vs+B/ 


Dpsigad: voadora nas costas com soco ou-chute 
forte, chute rápido agachado, chute rápido em pé can- 
celado em > +B ou D (B-5 hits) (D- 6 hits) 


(DM, +) ComboS: 
Pulo com C/D, G em pé (2 hits), > + A, VIP E + 
AC 


Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé (2 hits), > soco rápido cancelado em 
bypubie +AouC (5 hits) 


(CSP,+) Combo 6: 

Voadora nas costas com G/D, Y B, G agachado/em pé, 
HA VLE+C (2%), IVA 

Descrição: voadora nas costas com soco ou chute 
forte, «> chute rápido, soco forte agachado ou em pé, 
> soco rápido cancelado em Wit + C (2x), então 
23 +A (7 hits) 


(DM, +) Combo7: 

Pulo com G/D, C em pé (2 hits), > + A, Va Ay 
e 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé (2 hits), > soco rápido cancelado em 
Vs + À OU CG (? hits) 


(DM, CSP,+) Combo 8: 

Voadora nas costas com C/D, + B, C agachado/em pé, 
HA VIPIVCE + AIC 

Descrição: voadora nas costas com soco ou chute 
forte, & chute rápido, soco forte agachado ou em pé, 
> soco rápido cancelado em Vs bi é + A ou C(5 


U.S.A. TEAM 


Golpes de Comando 


Rock Crush: 
>+A 





Golpes Especiais 
RSD: 


VI + A 

Blast Uppercut: 
Va5+BD 

Soul Flower: 
vce + BD 

Shadow: 

VAL + AIG 

Dancing Beat: 
Ds + AIC 

Ducking Combination: 
ZE + A ou C (pode ser feito até duas vezes segui- 
das) 





Danger Moves 
DI: 
Veeryss+ ac 
PR 
Vest + AIC 


Chain Combos 


ANA 
A, A empé 
BA 


A, A, A em pó 
A, A em pé, A em pé 

Bv A Aempé 

B, À em pé, A em pé 

10: VA VA S+A 

11: VA, Aompé, >+A 
1248, LA S+A 
13:4B,A em pé, >+A 

14: LA VA Aempé, >+A 
15: A, A em pé, Aem pé, > +A 
16:48, VA Aempé,3+A 
17: B, A em pô, A em pé, >+A 
18:Cemps,5+A 


Combos Gerais 
Combo 1: 


Pulo com G (2 hits), C em pé, N'> + B/D 
Descrição: voadora com soco forte, soco forte em pé 
cancelado em > + B ou D (4 hits) 


(+) Combo2: 

Pulo com G (2 hits), qualquer chain combo terminado. 
com > + A, 45) + AG ou NV 3+B/D 

Descrição: voadora com soco forte, qualquer chain 
combo terminado com -> + A cancelado em vs + A/ 
Cou bs + B ou D (hits variáveis) 


(DM, CSP, +) Combo 3: 

Voadora nas costas com € (2 hits), qualquer chain 
combo terminado com > + A, => 3abic E + AIC qu 
VS 33 + AIC 

Descrição: voadora nas costas com soco forte, qual 
quer chain combo terminado com -> + À cancelado em 
Vai + AIC UV SP Sd + AIC 


LUCKY GLAUBER 
Golpes de Comando 


N+A (no ar) 


forpça Especiais 


Danger Moves 
Hell Bound: 


VINIS +AIG 
Lucky Driver: 
VN +BID 


Chain Combos 


1sCempé,5+B 


Combos Gerais 
(DM, +) Combo 1: 
Pulo com C/D, C agachado/em pé, >+B, VI Vu5 
+A/C 
Descrição: voadora com soco ou chute: forte, soco 
forte agachado ou em pé, > chute rápido cancelado em 











Vsi2 > + A ou O 


BRIAN BATTLER 
Golpes de Comando 


BusterTomahawk: 
b + (no ar) 
Golpes Especiais 
BryanTornado: 
EV + 
Screw Body Press; 
Wes + A/C (no ar) 
RocketTackle: 
2VN+B/D 
Bryan Hammer; 
Ve AO 
Double Hammer: 
Wi + AIG (após o Bryan Hammer 
DOT: 
he €-+ A/C (após o Double Hammer) 
Tiger Driver; 
ter si + AJC (após o Bryan Hammer) 
Samurai Bomb: 
bsb + AIG (após 0 Tiger Driver) 
Shoulder Backbreaker: 
Nrbab + B/D (após o Tiger Driver) 
Buster & Bomb: 
44 + A/C (após a Shoulder Backbreaker) 


Danger Moves 
Big BangTackie: 
Vs + AIC 
American Super Nova: 
35 Si=-4 B/D (corn oponente no at) 


Chain Combos 


14 BA empó 
2: B, Bem pé 


Combos Gerais 
Combo 1: 


Pulo com C/D, Cem pé (2 hits), <> + AG] 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé (2 hits) canicelado em <=» + A/C (A - 
5 hits) (0-7 hits) 


Combo2: 
Pulo com C/D, G em pé (2 hits), =»b 4 B/D 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé (2 hits) cancelado em >b3s + B ou D (4 
hits) 


(DM) Combo 3: 
Pulo com C/D, G em pé (2 hits), da2 2 + AIC 
Desorição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé (2 hits) cancelado em bsb + A gu O 
(2 hits) 


(HD, XX, CSP) Combo 4: 
Voadora nas costas com Nei + C, C'em pé (1 hit), 
DEE LAIO EL + AIG, No + B/D, (0) 4 A 
c 

Descrição: pule com Wai +A ou C para acertar o 
eponente nas costas, soco forte em pé (1 hit) cancela- 
do em be + AJC, seguido por ELA N> + A/C, de- 
pois deb + B/D e termino com (0) + AG. 

Nota: & cificil de fazer inteiro e causa muito dano (hits 
variáveis) 


(DM, CSP) Combo: 
Voadora nas costas com => + €, C em pé (2 hits), 
Va + AC 

Descrição: pule com «s> + A ou C para acertar o 
oponente nas costas, , soco forte em pé (2 hits) cance- 
lado em Vs 3 + A/C (2 hits) 


SOLO ENTRIES 


RUGA N IN 
Golpes de Comando 


DoubleTomahawk: 


>+B 
Golpes Especiais 


Reppuken: 

VN + al 

KaiserWave: 

56245 + AJC (podo ser carregado) 
Dark Barrier: 

Vs>+B/D 

Genocide Cutter: 

ba + B/D 

God Press: 

Dae + AC 


Danger Moves 


Gigatec Pressure; 
Vas + B/D 
Dead End Screamer: 
VeELyI+ AO 


Chain Combos 


Y 





BVA,>+8 

A, Aempé, > +B 
BA empó, >+B 
em pé (2 hits), > + B 
10:Dempé, >+B 


Combos Gerais 
(+) Combo 


Pulo com GD, C em pé (2 hits), > +B (1 hit) > size 
PAIC, 

Descrição; voadora com soco ou chute forte, soca 
forte em pé (2 hits), -»-+ B (1h) cancelado em 23 &- 
A/C (5 hits) 





(+) Combo 2: 

Pulo com C/D, C em pé (2 hits), > + B(1 hit), Vi + 
Bo 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé (2 hits), > + B (1 hit) cancelado em bs > 
+ BID (5 hits) 


(+) Combo3: 

Pulo com G/D, C em pé (2 hits), > + B'(f hit) Das 
BD 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco 
forte em pé (2 hits), > +B (1 hit) cancelado em > bas 
+Bou D (B-5 hits) (D -6 hits) 


(CSP,+) Combo 4; 
Voadora nas costas: com D, d+ B, A em pé, > + B, 
Pd E + AIC 

Descrição: voadora nas costas com chute forte, 
chute rápido, soco rápido em pé, > chute rápido can- 
celado em >sib ie €- + A ou G (8 hits) 


(CSP,+) Combo 5: 
Voadora nas costas com D, 4 B, A em pé, > +B, 24 
+B/D 

Descrição: voadora nas costas com chute forte, ab 
Chute rápido, soco rápido em pé, -> chute rápido can- 
celado em bat + B ou D (B -5 hits) (D - 6 hits) 


(DM, +) Combo 6: 

Pulo com G/D, C em pé (2 hits); > + B (1 hi sai 
+BD 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soto 
forte em pé (2 hits), > + B (1 hit) cancelado em 
Vs ba +B ou D (5+ hits) 





Golpes de Coman- 
do 


Foreign Style:Thunder Axe Only in 
Looks: 
2+B 


Golpes Especiais 
Style No. 104: Incomplete Wild Bite: 
Va+A 
Style No. 105: Incomplete Polson Bite: 
Vs +C 
Style No. 100: Incomplete Demon Scorcher: 
PWM HAI 
Style No 101: Incomplete IndistinctWheel: 
ve e + BID 
Shingo Kick; 
€Lra>+ B/D 
ShingoThrow: 
+35 + B/D 
Unpertected Elbow Blow: 
Ve + AO 


Danger Moves 
Foreign Style: Phospharous Driving Phoenix: 
VIVA HAI 
Burning Shingo: 
Vitis + A/C 


Chain Combos 


7:Bem pé, Bem pé 
8: vB, Cem pé 
9:Cempé, >+8 


Combos Gerais 
Combo 1: 
Pulo com C/D, C/D em pé, Lu + A, 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em “31 + A (3 hits) 


Combo2: 
Pulo com C/D, G/D em pé, V' => + O 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em 4 N> + C'(4 hits) 


Combog: 
Pulo com G/D, G/D em pé, Vice + B/D 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em Vi + Bou D'(? hits) 


Combo 4: 

Pulo com CG/D, C/D em pé, > + A/C 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, saga ou 
Chute forte em pé cancelado em 3/3 + A ou C (3 hits) 


Combo 5: 

Pulo com C/D, G/D em pé, >'s + B/D, 95) + AIC 
Descrição: voadora com soco bu chute forte, soco ou 
chute forte em pé cancelado em > 31 +B ou D e então 
termine com >: + A ou 6 (? hits) 


(*,CSP,+) Combo 6: 

Voadora nas costas com G, WB, V/A, Wi>+A 
Descrição: voadora nas costas com soco forte, 
chute rápido, soco rápido cancelado em => + A 


(DM) Combo: 
Pulo com G/D, C/D em pé, /s>3:5 + A/C 
Descrição: voadora com soco ou chute forte, saco ou 
chute forte em pé cancelado em bs-Ly> + A ou C (3 
hits) 


(DM) Combo: 
Pulo com C/D, C/D em pé, it 2ya-> + AIC 

Descrição: voadora com soco ou chute forte, soca ou 
chute forte em pé cancelado em Vie EL y> + Au O 


(8 hits) 
E3 































Down Stun no oponente) 
(A): Arremesso em Counter Hit (seo golpe pegarem Counter causará, 
sono oponente) 

: imbloqueável (o golpe não pode ser bloqueado 
(CT): o golpe necessita de Cálculo de Tempo (por exemplo: após um 
o momento de apertar o botão para realizar 

não a qualquer momento do pulo): — 
lém destas notas, alguns persona 
posições especiais para realizar seus golpes. O: 
indicadas com seus respectivos códigos na 


LEGENDAS TOC CeISTE 


Controle Aéreo: segure quai 

ar (após ter tomado qualquer 

«Ama excelente maneira de evitar 

enquanto ele esta no ar). Este 

4. [Se pressionar o cirecionai numa das & direções indicadas go, beat ã 
o pressionada no direcional) 

fo esquerdo de seu personagem 


dia pára o lado direito de seu personagem 


Altura dos Golpes 


do. qué pega o oponente no ar (svita-se permanecendo no chão) 
qué alto (bloqueado em pé ou evitado agachando) 

















| mécio (Bloqueado baixo ou médio) 
b jeio baixo ou evitado pulando! 


bém oponente caido 


Recuperação Aérea; segure 
Tipos de Movimentos - Bem parecido como Teco mas find 
ar. Permite que seu personagem caia de 












te antes do aee 
-É possivel evilar quase todos os arremessos do 
EREÇÃO om cia 







ira ia 
EE ma 
o tópico "Sistema: 
(vida O tópico "Sisto 






ataques (dando. 
nas diagonais contra Um siaquê Vertica) ou confuridk 
passar para as costas dele enquanto ele realiza um golpe 
























aperte qualquer direção, neutro, jentão segu 
Tovo sistema dos jogos de-lutá ds | Námco, É aloo cama Tabal ou . 
“você não jogou nenhum dos dois. basicas 
de pular CT po para cima ou a 
“hais), ão invés de pular ou aba ar val andar na direção: jo (para 
- frenteiou ao fundo da tele). Isto é dt is você pode se movimentar exatamente 
6 'ocal queiquiser. O sistema toma-se ainda mais. Estes: longos, É 
soa pol pode corar para fora dolcance-do o ja depois atacá-lo enquanto 
a rave no golpe 


cima (com seu personagem detade no Chão e com o 























“Sistema” automático), 











rremesso: qualquer arremesso (G+A ou G+8; porexemplo) o daDetesa: segue 6. mouro da , aperte os botões, 
B): golpê faz o oponente cambaltar so bloqueado (oponente perde a ds Eplbiação da eres Doria tea 2 =vIarque O oponente saiba | 








qolpe. você segura G. faz o movimento: 

necgssário, solta defesa o Os botões para realizar o coive Apesande — 

ps hos tú imagie v Um goipé cómo >, >, A. Quando você faz 

rsonagem no:malmente dá um passo longo parairenie e, seo oponentê 

ele irá prever quo fará tal golbe Ja se você usar a proteção va || 

E fazendo TG]; >. >. [6] Anão só estará defendido enquanto ostivor E ç 
|O movimento, 


sumo, Alguns instantes e dá alguns passos em falso 
à HCL): golpe faz o oponente cambalear para o lado se biosusado (oponei 
“defesa por alguns instantes e da alguns passos em falso para 
100): goipe deixa o oponente de castas (o inimigo. ficara. 
a rsonagem Se tor acenado pelo 

“> AB): Fall Back Stun em Counter Hit (se o golpe pegar em Countar, Gê 
Back Stun no oponente) 
(C*): Crumplo am Counter Hi (se a golpe pegar om Counter. causará um Cr 
oponente) 
(Dº): Double Over em Counter Há (seo golpe pagar em Counter.ca 
Over no oponente) 
(d')+Fali Down Stun em Counter Hit (se o goipe pegar em Counter. causará um Fal 


to você ve: realizaç-Pa 














ará em DoCer 









































Lunatic Doil: EIEMA- M 
Suspended Gears: [O B 
Brain Robber: AoA A 
Scorpion Claw: ILEJA Ms, 
ê, Após umaparoháum — Stampede Shredder: BB MM 
&. mas esta ataque pode ser desviadoou Full Stampede Shredder: — [CT|8:8.8 MM; 
e cl contra ataques médios, Grave Digger: [Ea Ba, 
Blade Nail: 38 A 
Demon Elbow: >I5HB M 
Guiliotine: un BBB MM 
movimentos de Impacto da Defesa é são ower Slave: -B8 MM 





Basicamente; é quando você acerta a armado: =Blind Stance: W=[€] 
cado ld te aberto para um ataque, A “BC 

recuperar a lempo de bloquear e você ganha eBce 
Hunciona melhor contra um oponente que esteja ' 





Mel Digger: 
Suspended Pendutum: ii 
y Floral Callus: a 
Spirit Charge: G BatTaste: E BB 
-O Spirt Charge faz sou personagem brilhar em amarelo por um curto período de) BatTaste: [LEJ/BLB 
lempo. Durante esto tempo, alguns de seus golpes ficarão mais fortes e poderão se Rat Drill; IAG|3,B 


tômar imibloqueáveis. Se você apertar G enquanto seu personagem estiver brilhando, 
Você perderá o Spirit Charge. 





=End Facing: 
Insane Freak: 
Praying Mantis: 
Katar Gore: 




























Calisto Aush: 

Blind Stance: [88] Nome 
Katar Slap: 
Slap Behind Claw; 















Bloody Drill: 
Lite Sucker ie 
Blind Owmership: é 


Snake Eater: 
Lunging Rat Bounce: 









pela esquerda, arremesso AB 

















Nome 
pola direita amemesso AB ind Claw: 
por trás, arremesso NB Madness Spi 
LunaticWhe 
Altura Nota Mute Elbow Rush: 
AA Shredder: 


ÁMM Rat Straight: 





A 48) —Searecrow: 
M (CBY Death Ensnare: 
Mute Blade Rush: 











=Spasm: 
=Freak to Matis Crawl; 
Reverse Evil Bow: 
Death Rose: 
Mantis Crawl: 


Nome 
Twisted Salute (perto): 
Twisted Salute (longe): 


Asylum Breakout (perto): 
Asylum Breakout (1onge): 


Scorpion Kick (perto): 


Etr Li ck longo 


Mantis Fire Dance: 
Mantis Wal 





Nome, 
Scorpion Kick: 
Fat Retreat: 











pela diraita, arromosso- 


por irás, arremesso: 


E PEMRE 


beta 


ss zo»>m e E cade a Dz>z 


E HSM Ra Z. 


ê 4 


Raven Knee: 
Mind Shatter: 

Foul Kick: 

Delayed Foul Kick: 
Evil Sparrow; 





Dominance: E 





h 
Ê A 
Escapar 
A 
B 
B 
NB 
Na 
AB 
Altura 
MAS O 
AM & 
M 
A 
M é 
A = 
8 
M 
Re 
MM 


Ec 








> 8] 


518 





E 
= 
z 








e 
o 
BSTS>Es cssrea svEzED 


E 


E 
2 





E 


CA-B 
€LEJAB 
ee) 
AMBA 
ILEJA-BA. 
TAGLS.A+B 
TAGh Ss [A+B] 
NA+O 
V,AsC 
DN N,A4C 

=G 
[5] B+C 

=[B+C] 
WB+C 
sB+C 
EBC 
EBC 
=6 

eJejBso 
e 16) [B+0] 

e 


PUNEULEsEo 
> 
> 
> 


pa eotnea 


ES: 
= 





da as E 














Nome 

Widow Maker: 
Heaven: 

Heaven to Hell: 
Heaven'sWriting: 





Angel Satellite: 





Plasma Blade; 
Angel Side Kick: 
Spring Under Kick: 
LowTornado Kick: 
Gaga Kick; 


Angel Spiral Alpha: 


Angel Fall: 
Angel's Salute: 








SAPIGHA 
pela esquerda, arremesso 
pela direita, arremesso 
por trás, arremesso 

| ATAQUES 








porszory 


ã 


EcELeda 
nosSssam 
3 Es 


ZIZES cessssszsccssaç>us: 
ZE a Ea: 


Eronsspsasg 


EEE 








Angel's Spiral: 


Slide: 

Plasma Blade: 
Angel Side Kick: 
HighTormado Kick: 
Tomado Feint: 
Gaea Kick: 

Spiral Upper: 
HighTormado Kick: 
Tomado Feimt: 

Jet Stream Rush: 
Olympus Shower: 





Comando 
J/P/AA 
VITA 
LIRA 
vis AA] 
es 


3,8 

n/2,8 
vir 
verme 
20 

N/AC 
viro 
WRC 
[Leão] 
eo 

MB 

A 

ACO 

2 B+CAB 
NALIE/EIR IRIA BACO 


n>E 
E 





EPrEZEEESaSs 





ESES>PSTS>rcczmassss. 





















« 4 to y ] 
U a Th o 
É > MITsURUGI? * 
ANOTAÇÕES: 
Mist: [MT] 
Relic: [AL] 
ARREMESSOS 
Nome Comando Encapar Altura 
Sea of Madness: GA A 
Pulling Ivy: GB Rá [) 
Gate of Hell: pela esquerda armamesso AB 
Bth Billof Punishment: pela direita arremesso AB 
Divine Gift: por trás, arremesso NB 
ATAQUES 
Nome Comando altura Nota 
Samural Siashes: AA AA Ê 
Calm Breeze: A 
M ). 
M di 
EM 
B 
B 













Heaven Dance to Relio: 


Heaven Cannon 
Cloud Divide; 
Wind HoleVortex: 
SambratThrust; 
SamuralThrust Delay: 
Dragon Fly Slash: 


Stalk Cutter: 
Pocket Pick: 



















E 


Phoenitail: 
By =Cancel: 
TAG] Troopor Roll: 
TCS) Mist: 





Relic; 


Ed X 


1LEL8 

Time Hóle: [AG] 8 

Cove Divida ta Go stc [AC 
Obedienca: 





Es 
“o 
e 


Wheel Kick: se 
Frontigick: se 
Rising Knee: 
Stalk Shaver: 
=Miste 

HemStitoh: 
Bullet Cutter: 
Ee 

ter Snap: 
Shadow Kicie 
“Bléol Silcor: 


DEIresssasass =ss 


= 








E 









8) 





>E secues sEsosaD 


M *! BoRush Feint: 
A 


Twiin Phoenhe; (8) 
Phoenix Folnt: É 
(ce 
(Cê) 
(CB; 
Mist Stab Fury: jaa! 
DividingThrust: 
VarlantThtuste ice 
tag) 
Water Mist Kick; 
Divide: 


MistWalk: 





[aus 
den 
tantes 















Lian Hua Jump Kicke” 
- Phoente Hop Kick: 
RetreatingThrust: 





Phoenix Claw: 
Wave Divide: 
PhoenixTall; 
Rising Flare; 
Feint Upper Bo: 
Cancel: 
vim Rising: 
PlayfulPhoenhe: 


Feint Lower Bo: 
|“ Monument: 





>E> DE estao nEs 
2 


AB MMMMM 
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péla esquerda, arromesso 

pela direita, arremesso 

pór trás, artêmesso 
ATAQUES. 


On SilentWWings: 





Nome É 
Annihilation: 
Delay Annihilation: 
Destruction: 


Grip Shotto AxVolcano: 
=Delay Second Hit: 

Tormado Spike: 

Vicious Circle: 

Violent Circle: 

Hades Break: 


Discus. 
Delay Discus: 


Hades Control: 





COMANDOS 


PlayStation 
L1=Esquiva para esquerda 
Ri=Esquiva para direita 
L2=Escalar 








R2=Correr 





Nintendo 64 
L=Esquiva para esquerda 
squiva para direita 
calar 

Ob-=Correr 








SISTEMA DE JOGO 


Barra de Power 

Sua barra de power começa verde. Quando ela 
acabar você ficará tonto até que a barra de stun 
acabe, então sua nova barra de power ficará de 
uma cor verde mais amarelada, Assim val pro- 
gressivamente deixando sua barra de power ama- 
rela, laranja e finalmente vermelha, quando o lu- 
tador está no ponto mais fraco. 


Barra de Stun (Recuperação) 

Quando uma de suas barras de power acabar, 
você ficará tonto. Sua barra de Stun val começar 
a diminuir. Neste estado, você não tem controle 
do ou porsonagem até que a barra de stun se 
acabe. Aperte rápida o repetidamente os botões 
para se recuperar mais rápido. Se o seu oponen- 
te estiver tonto, uso stomps, elbows ou quaisquer 
outros golpos de seu personagem contra opo- 
nontos caídos. 


Barra de Hold (Rest Holds) 

Quando um lutador está em um agarrão normal, 
a barra de power será substituída para uma barra 
de Hold vermelha com a palavra “HOLD” nela 
Enquanto ela vai diminuindo, o lutador que faz o 
agarrão aperta tápida e repetidamente os botões 
para causar mais dano, enquanto o que está 
sendo agarrado deve fazer o mesmo para tentar 
escapar mais rápido. Quanto mais exausto você 
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estiver, mais vai demorar para você escapar de 
um agarrão. 


Barra de Pain (Submission Holds) 
Quando um lutador é pego em um submission 
hold com sua barra de power vermelha, a barra 
de power é substituída pela barra de Pain com à 
palavra “PAIN” nela. Ela começa a se esvaziar 
lentamente, mas também enche se o lutador que 
está fazendo o submission hold aplicar mais pres- 
são. O lutador que faz o agarrão aperta rápida e 
repetidamente os botões para aplicar mais pres- 
são, seu oponente deve fazer o mesmo para 
tentar escapar. Se à barra de Pain encher com- 
pletamente, o lutador que está sendo agarrado 
vai desistir. 


Barra de Pin 

Quando um lutador está sendo segurado (o ad- 
versário pula por cima dele enquanto ele está 
caído e o segura), a barra de power é substituída 
pela barra vermelha de Pin. Ela vai se esvazian- 
do lentamente, e o lutador que está sendo segu- 
rado pode apertar os botões rápida e repetida- 
mente para esvaziá-la mais rápido. Quando ela 
estiver totalmente vazia, o lutador sendo segura- 
do vai chutar o que está segurando e escapará. 
Isso deve acontecer antes de o juiz contar até 3, 
ou o lutador segurado perderá a luta 


Barra de Dano do Golpe (Move Da- 
mage) 

A pequena barra abaixo da sua barra de power é 
a barra de dano do golpe, Ela mostra quanto 
dano está sendo causado pelo golpe que você 
está fazendo. 


O sistema de Agarrões 

Depois de agarrar o adversário, seu lutador tem 
uma porção de opções para golpeá-lo, e o adver- 
sário também tem estas opções. Há um sistema 
complicado mas eficiente para definir qual luta- 
dortem a prioridade do golpe. Após agarrar, você 
pode apertar Bloqueio para fazer um Irish Whip 
(jogar o oponente contra as cordas). Cada luta- 
dor tem 9 movimentos possíveis (sem contar o 
Irish Whip) de fazer após agarrar. Veja abaixo: 


DANO COMANDO 


«Chute 
Soco 
Agarrar 











Uma direção, Chute 
Uma direção, Soco 
Uma direção, Agarrar 
Duas direções, Chute 
Duas direções, Soco 
j cssseasneo DUAS diraçõeS, Agarrar 
As direções usadas para 7, 8 e 9 são diferentes 
para cada lutador. 

Como uma regra básica: qualquer um que tente 
o golpe mais fraco ganha o agarrão. Apesar dis- 
sa, você pode tentar um golpe que causa mais 
dano que o de seu oponente ganhando uma 
Vantagem de Agarrão (TieUp Advantage). Funci- 
ona da seguinte maneira: o nome de cada luta- 
dor aparece em branco inicialmente, fazendo 
golpes comuns (não agarrões) o nome val fican- 
do com tons mais escuros, e com isso o lutador 
ganha a vantagem para um agarrão. Quanto mais 
escuro o tom, maior é a vantagem. Confira abaixo 


a tabela com as vantagens: 
COR DO NOME VANTAGEM 


Branco sis 
Azul Claro .... 
Azul (médio) «.. 
Azul Escuro ea 
Você pode ganhar um agarrão se o seu Dano do 
Golpe menos a Vantagem for menor que o Dano 
do Golpe de seu oponente menos a Vantagem 
dele. Por exemplo: em um agarrão, você realiza 
uma direção e chute (Dano=4) e o nome do seu 
lutador está azul claro (Vantagem=2), então o 
seu total é 2 pois 4-2=2 (Dano-Vantagem). Seu 
oponente usa um agarrão (Dano=3) e o nome 
dele ainda está em branco (Vantagem=0), o total 
dele então é 3 pois 3-0=0. Você ganha o agarrão 
mesmo o seu golpe sendo mais forte, porque o 
seu total é menor que o do oponente (2 seu 
contra 3 dele) 

Para complicar ainda mais as coisas, aqui vai a 
maneira de evitar jogadores espertinhos que sem- 
pre tentam os golpes de baixo dano: 

-Os movimentos 6 e 9 sempre vencem o movi- 
mento 1 

-Os movimentos 5 e 8 sempre vencem o movi- 
mento 2. 

-Os movimentos 4 e 7 sempre vencem o movi- 
mento 3 


MOVIMENTOS BÁSICOS 


«Quando seu oponente está em pé na borda do 
ringue do lado de fora e virado para o ringue, 
você pode puxá-lo para dentro do ringue com um 
Agarrão, ou chutar ou socá-lo para fora do ringue 
com Chute ou Soco respectivamente. 

-Quando seu oponente está em pé dentro do 
ringue perto das cordas e você está na borda do 
lado de fora, você pode puxá-lo para tora do 
ringue com Agarrão ou socar usando Soco ou 
Chute (você não pode chutar desta posição, O 
botão de Chute aponas soca). 

“Quando seu oponente está fora do ringuo O 
você está dentro, você pode fazer um ataque 
para fora do ringue com O seu personagem em 
pé perto das cordas, usando Chute ou Soco (o 
golpe pode ser um Slingshot Dropkick, Flying Clo- 
thesline, etc. dependendo do personagem quo 
você está usando) 

«Quando seu personagem está fora do ringue e 
você está dentro, você pode fazer um golpe cor- 
rendo pata fora direto para as cordas na direção 
do seu oponente e apertando Soco (geralmente 
um Slingshot Cross Body Block), Chuto (geral- 
mente um Slingshot Diving Dropkick), ou Agarrar 
imediatamente antes de bater nas cordas 
-Quando seu oponente está dentro do ringue 
perto das cordas ou na borda, e você está do 
lado de fora do ringue, você pode puxá-lo para 
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fora com Soco, Chute ou Agarrar (mas você não 
pode usar Chute se ela estiver na borda do rin- 
gue) 

“Quando seu oponente está enganchado num 
canto, use Soco, Chute ou Agarrar para bater 
sua cabaça no comer. Use >-Agarrar ou €-Agar- 
rar para fazer um Belly-to-Back Suplex. 


WEAPONS MATCH 


-Para pegar uma arma em uma Wepons Match, 
aperte Agarrar quando você estiver parado sobre 
ela (quando ela estiver brilhando em branco). 

-Use a arma que você está segurando com Soco 
ou Ohute, aperte Agarrar novamente para dis- 


pensá-la. 


STEEL CAGE MATCH 


-Quado você estiver no topo da gaiola em uma 
Cage Match, aperte para escalar para fora 
(você só val cair de volta para dentro se a barra 
de power de seu oponente ainda não estiver 
vermelha), ou Soco, Chute ou Agarrar para mer- 
gulhar em seu oponente (um golpe diferente de- 
pendendo do seu adversário estar em pé ou dei- 
tado) 

-Quando seu oponente está no topo da gaiola, 
você pode balançar a parede da gaiola com Agar- 
rar para fazê-lo cair (a não ser que ele já tenha 
escalado para o lado de fora) 

-Quando você estiver entre seu oponente e a 
parede da gaiola em uma Steel Cage Match, aper- 
te 3-Soço ou €--Soco para bater a cabeça dele 
na gaiola. 


TAG TEAM MATCH 


-Para mudar sua atenção para o outro oponente 
em uma Tag Match, aperte o botão Escalar. 
-Para chamar seu parceiro em uma Tag Match, 
segure-o direcional na direção do seu parceiro 
quando você estiver perto dele. 


ROYAL RUMBLE (APENAS NO 
N64) 


-Para jogar um oponente sobre a corda superior, 
empurre-o para o canto do ringue até ele tocar as 
cordas (se ele já não estiver lá) quando ele está 
tonteado (em pé). Agora aperte >->-Bloqueio 
ou €-€--Bloquelo (o mesmo que o Irish Whip para 
todos). Geralmente funciona melhor se você ali- 
nhar seu personagem de forma que você esteja 
de frente para as cordas e o seu oponente esteja 
de costas para elas. 


PROVOCAÇÕES E POSES 


Todo lutador pode provocar seu oponente ou se 
mostrar para o público durante uma luta. Estas 
combinações funcionam para todos: 
Provocação: aperte Soco + Bloqueio 

Pose: aperte Agarrar + Chute 

Nota: se você fizer isto perto das cordas com 
Shawn Michaels, ele se Inclina para trás sobre as 
cordas ao invés de fazer sua pose normal) 
Flexionar: aperte Soco + Bloqueio no topo do 
comer 





DICAS 


-Para entreter o público, além de fazer poses, 
você deve tentar não usar o mesmo movimento 
repetidas vezes. Varie ou você não ganha aplau- 
sos. 

-Você pode revertar um golpe do oponente aper- 


tando Bloqueio no momento exato, Calcular o 
tempo é muito importante, apertar o botão repeti- 
damente não funciona. 


NOTA EM TODOS OS GOLPES 


O sistema direcional de War Zone não é como na 
maioria dos jogos de luta. Aqui, quando você ver 
direita (>) listado, será sempre para a direita 
Quando você ver esquerda (€) listado, será sem- 
pre para a esquerda. As direções não são relati- 
vas à sua posição na tela (elas não são “para 
frente” ou "para trás"). 


NOTA PARA FINISHERS E 
NIDDEN MOVES” 


Finishers e "Hidden Moves” não podem ser feitos 
no Training Mode. Estes são golpes não listados 
nos menus do jogo. Golpes não listados não são 
necessariamente “hidden moves”, apenas aque- 
les que não podem ser feitos no Training Mode. 
“Hidden Moves” (e a maioria dos Finishers) geral- 
mente envolvem comandos com três direções. Os 
Finishers só podem ser feitos quando seu adver- 
sário estiver com a barra de power vermelha. 


LEGENDA PARA A LISTA DE 
GOLPES 


(P) Pin (ativa a barra de PIN) 
(H) Rest Hold (ativa a barra de HOLD) 
(S) Submission Hold (ativa a barra de PAIN) 


TRUQUES DA VERSÃO PLAYS- 


TártoN 
Código para FMV 


Na versão Playstation, você pode fazer o seguin- 
te código na tela título (“Press Start”) para ver 
todas as sequências em FMV do jogo: 

1) 1+A. 2+0, V+X, €+[], nesta exata ordem 4 
vezes; 

2) Rt+L1, R2 + L2, duas vezes nesta ordem. 
Você verá “Movie 1º na tela. Aperte 7" ou + para 
alterar o movie e aperte X para ver o escolhido, 


Seleção Aleatória 


Para que o computador escolha um lutador para 
você aleatoriamente, aperte +Bloqueio na tela 
de seleção de personagens. 


Escolhendo sua Roupa 


A maioria dos lutadores tem duas roupas, Austin 
e Goldust têm quatro. Para sua primeira roupa, 
você pode segurar Lt ao escolher ou apenas 
selecioná-lo normalmente, Para a segunda roupa 
do lutador, segure L2 enquanto você o selecio- 
na. Para a terceira roupa de Austin ou Goldust, 
segure R1 ao selecionar ou então R2 para a 
quarta roupa de um dos dois 








Chamar para uma Ajuda 


Para chamar um lutador durante uma luta, segu- 
re Li4L24+R1+R2 e aperte uma direção + um bo- 
tão. Cada combinação de uma direção e um bo- 
tão corresponde a Um dos 15 lutadores do jogo. 
A luta toma-se uma batalha desigual de seu per- 
sonagem e quem você chamou contra o seu ad- 
versário. Mas independente do que acontecer, 
seu oponente vencerá por desqualificação. Este 
truque só pode ser feito em batalhas 1-contra-1 
(tanto Vs quanto Challenge Mode). Confira as 
combinações correspondentes a cada lutador 


chamado: 








Combinação lutador 














L1+L2+R1+R2+1+Chute . «Steve Austin 
Li+L2+R1+R24++Soco » Faarvoy 
Li+L2+R1+R2+1+Agarrar . Mankind 





Li+L2+R1+A2+M+ Bloqueio... Ahmed Johnson 





LIAL2+RI+AZAL Chute Ken Shamrock 
LI+L2+R1+A2+4+Soco Kane 
LIsL2+R1+A2+4 + Agarrar Thrasher 
L1+L2+81+H2+ +Bloqueio Mosh 
Li+L2+R1+R2+€-+Chute ..... The British Bulldog 
LI+L2+R1+R2+€+Soco ....... Shawn Michaels 
LisL2+R1+A2+e-+Agamar.... o Bret Hart 
Li+L2+R1+82+€-+Bloqueio Owen Hart 
LI4LZ4R+R24+Chuto Tho Rock 
Li+L2+R1+H2+2+Soco 
Li+L2+R1+82+5+Agarrar 
Li+L2+R1+R245+ Bloqueio Tho Under- 
taker 


The Basement 


Para acessar o Basement, aperte L1 e depois At 
no elevador (Menu Principal). Ele é um menu com 
Características (FEATURES) e Modos (MODES). 
Vencer o título da WWF no Challenge Mode na 
dificuldade Medium ou Hard com certo lutador vai 
lhe dar um Feature ou Mode novo no menu de 
Basement 

Note; você precisa permanecer em Medium ou 
Hard no Challenge. Se você mudar a dificuldade 
(começar em Hard e muda para Medium no meio 
do jogo, ou vice-versa) não vai funcionar. 
Confira abaixo a lista de Features e Modos gan- 
hos com cada personagem: 












Vencer Com 








CACTUS AND DUDE: Mankind 
Descrição: Libera Cactus Jack e Dude Love como 
personagens secretos. 





LADIES NIGHT: Shawn Michaels ou Triple 
H 
Descrição: Libera o tipo de corpo feminino para 


usar no Creation Mode. 





SUE: ... Bret Hart ou Owen Hart 
Descrição: Libera Sue, a garota do ringue, como 
uma personagem secreta na opção Custom, Ela 
usa os golpes de Bret. 





TRAINER: « N/A (Apenas acesse o Training 

Mode) 
Descrição: Libera o Treinador (Jeff Robinson, um 
game tester) como um personagem secreto na 


opção Custom. Ele usa os golpes do Bulídog. 





NEW DUI Kane 
Descrição: Adiciona mais camisetas, jaquetas, eto. 
para usar no Creation Mode, 





EXTRA GOLD: Goldust 
Descrição: Libera a 3º (DustyDust) e 4º (Marilyn- 
Dust) roupas de Goldust (confira no tópico “Esco- 
lhendo sua Roupa"). 





EXTRA COLD: Steve Austin 
Descrição: Libera a 3º (Jeans & Black Vest) e 4º 
(Jeans e a camiseta 3:16 AUSTIN) roupas de 
Austin (confira no tópico “Escolhendo sua Rou- 
pa”). 








RATTLESNAKE: » Qualquer lutador “Custom” 
Descrição: Libera RattleSnake (um Steve Austin 
melhorado) como um personagem secreto na 
opção Custom. 
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MODI Vencer Com 
Descrição: 
BEAN Qualquer um dos Headbangers 





Descrição: Faz os lutadores arrotarem e peida- 
rem durante as lutas quando ativado. 





BIG HEAD: Bulidog e The Rock 
Descrição: Aumenta o tamanho da cabeça dos 
lutadores, 

EGO: . Ahmed Johnson 








Descrição: Faz a cabeça do lutador aumentar 
quando ele é aplaudido e encolher quando é 
vaiado. 

NO METERS: . Undertaker 





Descrição: Remove todos os marcadores de po- 
wer 


NOWIMPS: . Ken Shamrock ou Faarooq 
Descrição: Desativa os bloqueios. 


TRUQUES DA VERSÃO 


NINTENDO 64 
Seleção Aleatória 


Para que o computador escolha um lutador para 
você aleatoriamente, segure * e aperte Chute 
na tela de seleção de personagens. 





Escolhendo sua Roupa 

A maioria dos lutadores tem duas roupas, Austin 
e Goldust têm quatro. Para sua primeira roupa, 
você pode segurar CW ao escolher ou apenas 
selecioná-lo normalmente. Para a segunda roupa 
do lutador, segure Cp» enquanto você o selecio- 
na. Para a terceira roupa de Austin ou Goldust, 
segure R ao selecionar ou então CA para a quar- 
ta roupa de um dos dois. 


Chamar para uma Ajuda 

Para chamar um lutador durante uma luta, segu- 
re L+R4+Z e aperte uma direção + um botão. Há 
16 combinações de direção + botão, cada uma 
correspondente a um dos 16 lutadores do jogo. A 
luta torna-se uma batalha desigual de seu perso- 
nagem e quem você chamou contra o seu adver- 
sário. Mas Independente do que acontecer, seu 
oponente vencerá por desqualificação. Este tru- 
que só pode ser feito em batalhas 1-contra-1 
(tanto Vs quanto Challenge Mode), Confira as 
combinações correspondentes a cada lutador 




















chamado 
Combinação lutador 
LH4L2+R14+R24++Chute . Steve Austin 










LI4L24+R14+R24+9+Soco.. Faarooq 
Li+L2+R1+R2+4+Agarrar . Mankind 
L1+L2+R1+R2++Bloqueio..... Ahmed Johnson 
Li+L2+R1+R2+-+Chute « Ken Shamrock 





Li+L2+R1+R2++Soco... « Kane 
LI+L2+R1+R2+N-+Agarrar Thrasher 
L1+L2+R1+R2+"-+Bloqueio » Mosh 


Li+L24R1+R2+€+Chute 
LI+L2+R1+R2+€+Soco . 
LI4LZ+RI+RZ+e-+Agarrar 


The British Bulldog 
Shawn Michaels 
Bret Han 











L7+L2+R1+R2+€ +Bloqueio Owen Hart 
L1+L2+01+R2+5+Chute The Rock 
Li+L2+R1+R2+5+S0co Goldust 






Li4L2+R1+R2+5+Agarrar 
L14L24R1 HR2+->+Bloquelo 


Triple H 
The Under- 
taker 
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The Basement 

Para acessar o Basement, aperte L e depois R 
no elevador (Menu Principal). Ele é um menu com 
Caracteristicas (FEATURES) e Modos (MODES) 
Vencer o titulo da WWF no Challenge Mode na 
dificuldade Medium ou Hard com certo lutador vai 
lhe dar um Feature ou Mode novo no menu de 
Basement, 

Note: você precisa permanecer em Medium ou 
Hard no Challenge. Se você mudar a dificuldade 
(começar em Hard e muda para Medium no meio 
do jogo, ou vice-versa) não vai funcionar 
Confira abaixo a lista de Features e Modos gan- 
hos com cada personagem: 








FEATURE: 
Descrição: 














CACTUS AND DUDE: ' Mankind 
Descrição: Libera Cactus Jack e Dude Love como 
personagens secretos. 





LADIES NIGHT: Shawn Michaels ou Triple 
H 
Descrição: Libera o tipo de corpo feminino para 


usar no Creation Mode. 


SUE: Bret Hart ou Owen Hart 
Descrição: Libera Sue, a garota do ringue, como 
uma personagem secreta na opção Custom. Ela 
usa os golpes de Bret. 





PAMELA: PP 
Descrição: Libera Pamela (membro do time da 
Iguana) como uma personagem secreta na op- 
ção Custom. Ela usa os golpes de Triple H. 





TRAINER: NA (Apenas acesse o Training 

Mode) 
Descrição: Libera o Treinador (Jeff Robinson, um 
game tester) como um personagem secreto na 


opção Custom. Ele usa os golpes do Bulldog. 





NEW DUDS: . Kane 
Descrição: Adiciona mais camisetas, jaquetas, etc, 
para usar no Creation Mode. 





TUROK: Pd 
Descrição: Libera Turok the Dinosaur Hunter como 
um personagem secreto na opção Custom. Ela 
usa os golpes de Rock. 





EXTRA GOLD: Goldust 
Descrição: Libera a 3º (DustyDust) e 4º (Marllyn- 
Dust) roupas de Goldust (confira no tópico “Esco- 
lhendo sua Roupa”) 





EXTRACOLD: . Steve Austin 
Descrição: Libera a 3º (Jeans & Black Vest) e 4º 
(Jeans e a camiseta 3:16 AUSTIN) roupas de 
Austin (confira no tópico “Escolhendo sua Rou- 
pa"). 








RATTLESNAKE: ....... Qualquer lutador “Custom” 
Descrição: Libera RattleSnake (um Steve Austin 
melhorado) como um personagem secreto na 
opção Custom 

NOTA: Para ganhar RattleSnake na versão N64, 
você precisa primeiro terminar os modos VS, Tag, 
Cage e Weapons no Hard com seu lutador criado 
antes de vencer o título WWF no Challenge com 
ele, 


PASTA: E) 
Descrição: Libera cabelos longos para usar no 
Creation Mode. 











MODE: Vencer Com 





Descrição: 














- Qualquer um dos Headbangers 


ão: Faz os lutadores arrotarem e peida- 






iminui o tamanho dos lutadores. 





. Bulldog e The Rock 
Descrição: Aumenta o tamanho da cabeça dos 
lutadores. 


SQUEAKY: 7? 
Descrição: As vozes de Vince MeMahon e Jim 
Ross ficam rechinantes. 








BIGFOOT: 7”? 
Descrição: Aumenta o tamanho dos pés dos luta- 
dores, 


GIANT: 
Descrição; Deixa os lutadores gigantes. 


” 





EGO: Ahmed Johnson 
Descrição: Faz a cabeça do lutador aumentar 
quando ele é aplaudido e encolher quando é 
vaiado. 








HEADLESS; 
Descrição: Deixa os lutadores sem cabeça. 


HANGMEI 
Descrição: 








eixa os lutadores altos e magros, 


NO METER: Undertaker 
Descrição; Remove todos os marcadores de po- 
vier. 





NOWIMPS: « Ken Shamrock ou Faarooq 
Descrição: Desativa os bloqueios. 





POLISHED: Qualquer um 
Descrição: Deixa o chão e os cantos do ringue 
brilhantes. 








SHAWN MICHAELS 


Ambos em 
FINISHER - Sweet Chin Mus 
>? chute+bloqueio ou 
€ 4 chute+bloqueio 








Hurricanrana: > € 7 chute ou € > chute 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: > € soco ou 
€>, soco 
Whip (Throw to Ropes): >>, bloqueio ou €€, 
bloqueio 
Arm Drag: 47h, soco 
Arm Wrench (H): >> soco ou €-€-,soca 
Body Slam: >, soco ou €b soco 
Crucifix (P): >> chute ou €€ chute 
DDT: > chute ou €«b chute 
Flying Head Scissors: q.p chute 
Drop Toe Hold: sb chute 
Headiock Takedown: > agarrar ou 
eb agarrar 
Japanese Arm Drag: Vv soco 
Sido Bolly-to-Bolly Suplex: >", agarrar ou 
€Lagarrar 
Single Arm DDT: 4, chute ou €4, chute 
Small Package (P): 4 agarrar 
Discus Punch: 4, soco ou W,soco 
Inside Forearm: 3,soco ou €,soco 
Drop Kick: 4,chute 
Punch: soco 
Quick Kick: chute 
TieUp: agarrar 
Parado Sobre Oponente Caído 
Standing Moonsault (P): V,soco 
Knee Drop: chute 
Elbow Drop; soco 
Stomp: chute 
Pin: agarrar 
Correndo na Direção do Oponente Caído 
Leg Drop: chute 
Running Elbow Drop: soco 
Parado gobre a Cabeça do Oponente Caído 
Arm Wrench (H): >>,soco ou € €,soco 
Reverse Chinlock (H): > €- soco ou €>,soco 
Leg Lock Chokehold (H): V-,soco ou 
Pk ,soco 
Knee Drop: chute 
Elbow Drop: soco 
Stomp: chute 
Pickup By Head: agarrar 
Parado sobre os Pés do Oponente Caído 
Figure Four Leglock (S) 
245. chute ou €4€ chute 
Knee to Inside Leg (H): >> chute ou 
€€ chute 
Step Over Toe Hold (H): >€-,chute ou 
€> chute 
Elbow to Groln: 44, chute ou Ab chute 
Knee Drop: chute 
Elbow Drop: soco 
Stomp: chute 
Sobre o Comer, Oponente Caído 
Moonsault (P): segure bloqueio ainda olhando 
para trás 
Shooting Star Press: 47, chutes+bloqueio 
Fist Drop: chute+bloqueio 
Splash: soco+agarrar 
Elbow Drop: soco 
Sobre o Comer, Oponente em Pé 
Hurricanrana: > ,chute+agarrar ou 
+ chuto+agarrar 
Moonsault: segure bloqueio ainda olhando 
para trás 
Sunset Flip (P): chute+bloqueio 
Bionic Elbow: soco+agarrar 


Drop Kick: soco 
Agarrado 

Double Underhook Suplex: > € chute ou 
€ > chute 
nbuster: d1p,soco ou 4b soco 
Piledriver: > agarrar ou <P agarrar 
Northern Lights Suplex: > chute ou €ohute 
Samoan Drop: >,soco ou €,soco 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: > agarrar ou 
€ agarrar 
Arm Drag: chute 
Side Belly-to-Belly Suplex: soco 
DDT: agarrar 
Whip (Throw to Ropes): bloqueio 

Por Trás do Oponente 
German Suplex: >> 4 agarrar ou 











+ agarrar 
Pump Handle Slam: >> chute ou €€,chute 
Victory Roll (P): >-> soco ou €-€ soco 
Abdominal Stretch (H): soco 

Oponente Enganchado no Corner 
Top Rope Superplex: 44%, agarrar 
Top Rope Hurricanrana: >€-4 chute ou 
€54 chute 
Flying Head Scissors: >> chute ou 
€ E chute 
Monkey Flip: -»->,soco ou €-€-,soco 
Swinging DDT: > >. agarrar ou €-€- agarrar 
Chest Chop: chute 
Climb and Pummel: soco 
Splash in Corner: agarrar 

Parado, Oponente Correndo 
Hurricanrana: 4 chute 
Dropkick Against Running Opponent: chute 
Back Body Drop: soco 
Arm Drag: agarrar 
Correndo 

Running Hurricanrana: socovagarrar 
Cross Body Block: chute 
Flying Clothesline: soco 
Crucifix (P): agarrar 

Parado, Oponente Sobre o Corner 
Wild Punch: soco 
Pull Opponent Off: agarrar 


STEVE AUSTIN 


Ambos em Pé 
FINISHER - Stone Cold Stunner (WITH Setup Kick): 
=> agartarsbloqueio ou €-€-4,agarrars bloqueio 
Vertical Suplex: 4? agarrar ou 7h agarrar 
Belly-to-Belly Suplex: >< agarrar ou €--> agarrar 
Whip (Throw to Ropes): >> bloquelo ou 
€+- bloqueio 
Arm Wrench (H): -»-> soca ou €&-€- soco 
Body Slam: >, soco ou €-,soco 
Clothesline: 4 b soco ou 754, soco 
Cobra Clutch (S):>4 agarrar ou 4" agarrar 
DDT: > chute ou sb chute 
Front Backbreaker (Pendulum): > agarrar ou 
ev agarrar 
Gutwrench Powerbomb: > €-,5000 ou €-> soco 
Hammerlock (H):->-> agarrar ou € agarrar 
Side Belly-to-Belly Suplex: Wb chute ou 4 chute 
Samoan Drop: »4 soco ou 4 soco 
Short Arm Clothesline: >> chute ou €- e, chute 
Single Arm DDT: >4p chute ou E chute 
Spinebuster: 7» chute ou 1h chute: 
Inside Forearm: > soco ou € soco 
Haymaker: y soco ou? soco 
Kick (to Stomach): , chute ou 7» chute ou > chute 
ou Echute 
Punch; soca 
Quick Kick: chute 
TieUp:agarrar 
Parado Sobre o Oponente Caído 

Driving Elbow Smash: y soco 
Falling Headbutt: y chute 
FistDrop:soco 
Leg Drop:chute 
Piniagarrar 

Correndo na Direção do Oponente Caído 
Leg Drop:chute 
Driving Elbow: soco 

Parado sobre a Cabeça do Oponente Caído 

Painkiller (S): > b,soco ou €4b,soco 
ArmWrench (H):>> soco ou €- + soco 
Rear Chinlock (H): > € soco ou €-> soco 
Reverse Chinlock (H): 479,soco ou Pb.soco 
Driving Elbow Smash: d soco 
Falling Headbutt: 4 chute 
Fist Drop:soco 
Pickup By Head:agarrar ú 

Parado sobre os Pés do Oponente Caído 
STF (StepoverToehold Facelock) (S):y ny chute ou 
tar chute 
Step OverToe Hold (H):-»-> chute ou €-€-.chute 
Half Crab (H): > € chute ou ES chute 
Texas Cloverleaf (5): chute ou nb chute 
Driving Elbow Smash: soco 
Knee Drop: chute 








Fist Drop: soco 

Sobre o Comer, Oponente Caído 
Frog Splash: >> soco+ohuto ou ++ soco +ohuto 
Double Foot Stomp: chutes blaquelo 
Driving Elbow: goco+agarrar 
Fist Drop: soco 

Sobre o Comer, Dponente em 
ShoulderTackie: -»1 agarrar+ bloqueio ou 
€ 4 agarrar+bloqueio 
Forearm Smash: chutesbloqueio 
Clothesline Off theTurnbuckie: soco+agarrar 
Bionic Elbow: soco 





Agarado 
FINISHER - Stone Cold Stunner (Without Setup 
Kick): >>, agarrar ou €- &,agarrar 
Vertical Suplex: > chute ou &* chute 
Brainbuster: 3 é, soco au €-> soco 
Powerbomb: -» 4 agarrar au &-Avagarrar 
Inverted Atomic Drop: ->,chute ou chute 
DDT: > soco ou €,soca 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: >, agarrar ou 
€ agarrar 
Hammerlock (H): chule 
Backbreaker: soco 
Backbreaker: agarrar 
Whlp (Throw to Ropes): bloqueio 
PorTrás do Oponente 
Reverse DDT: >€N,agarrarou €-> e agarrar 
Pump Handle Slam: >>, chute ou €- chute 
Side Slam; >> soco ou €-€-,soco 
Cobra Clutch (S): soco 
Oponente Enganchado no Comer 
Belly-to-Belly Suplex: > -»,soco ou €- soco 
rPlex: >> agarrar ou €- agarrar 
hute 
Climb and Pummel: soco 
Repeated Elbows: agarrar 
Parado, Oponente Correndo 
Power Slam: 4» agarrar 
Back Body Drop:ohute 
Clothesline: soco 
Arm Drag: agarrar 





Correndo 
Running Clothesline: chute 
LouThesz Press with Punches (H):soco 
Parado, Oponente Sobre o Corner 
Punchisoco 
Pull Opponent Oft:agarrar 


BRITISH BULLDOG 
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Ambos em Pé 
FINISHER: Running Power Slam with Pin: 
vY soco agarrar ou nb 7 soco +agarrar 
HangingVertical Suplex: 4 54,soco 
Overhead Face Press: 447, agarrar 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: > €- agarrar ou 
€> agarrar 
Whlp (Throw to Ropes): ->-> bloqueio ou 
€€ bloqueio 
Arm Drag: 4x, soco 
Arm Wrench (H): >->,soco ou €-€-,soco 
Bearhug: 4-4", soco ou 1b soco 
Body Slam: > agarrar ou & agarrar 
Crieifix (P): > chute ou A chute 
Fireman's Carry: sb, chute 
HipToss: 7 ohute 
Samoan Dro) “8060 Ou A, soco 
Small Package (P): V 4 agarrar ou 54, agarrar 
Snapmare: > y,chute ou €Nv,chute 
European Uppercut: 4,soco ou soco 
Forearm: >, soco ou €,soco 
Dropkick: 4º chute 
Punch; soco 
Quick Kick: chute 
TieUp: agarrar 
Parado Sobre Oponente Caído 
Double Foot Stomp: chute 
Elbow Drop: soco 
Stomp: chute 
Pin: agarrar 
Correndo na Direção do Oponente Caíco 
Running Elbow Drop: soco 
Running Knee Drop: agarrar 
Parado sabre a Cabeça do Oponente Caído 
Camel Clutch (S): +45€soco ou <-> ,soco 
ArmWrench (l => soco ou € €,soco 
Rear Chinlock (H): ><, soco ou > soco 
Stump Puller (H): 44» soco ou pe soco 
Double Foot Stomp: 4 chute 
Elbow Drop: soco 
Stomp: chute 
Pickup By Head; agarrar 
Parado sobre os Pés do Oponente Caído 
Boston Crab (S): >< chute ou €b-> chute 
Texas Cloverleaf (S); 4/2 chute ou As chute 
SpinningToe Hold (H): >>, chut ou &--,chute 
Leg Grapevine (H): > €,chute ou €> chute 
Double Foot Stomp: chute 
Elbow Drop: soco 
Stomp: chute 
Sobre o Corner, Oponente Caído 
Somersault Senton: 117%, socoschuto 
Splash; chutesbloqueio 
Kamlkaze Headbutt: soco+agarrar 
Knoe Drop: soco 
Sobre o Corner, Oponente em Pé 
Clothasline: -+€agarrar+bloqueio ou 
43, agarrarsbloqueio 
Body Press: chuesbloqueio 
Sunset Fllp (P): socosagarrar 
Torpedo Dropkick: soco 
Agarrado 
FINISHER: Running Power Slam (P); 4+b agarrar ou 
rr agarrar 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: +, ohuto ou 
€3 chute 
Double Undarhook Suplox: ->4, 8000 ou 4 sodo 
HangingVertical Suplex: > 4 agarrar ou “agarrar 
Fisherman's Suplox: > ohuto ou €-,chute 
GutWrench Powerbomb: > saco ou €-,soco 
Samoan Drop: > agarrar ou € agarrar 
HipToss: chute 
Top Wrlstlook (H): soco 
Chest Breaker; agarrar 
Whip (Throw to Fopes): blaquoio 
Por onente 
Belly-to-Baok Suplox: >45& agarrarou 
ENS agarrar 
Victory Roll (P): >>, agarrar ou agarrar 
Atomic Drop: >> ,8900 ou €-+,s000 
Leg Sweep: soco 
Oponente Engançhado no Comer 
Top Rope Superplex: «-1:> chute ou Ab €- chute 
Oklahoma Stampede: >> chute ou €-€- chute 
Belly-to-Belly Suplex: >> soco ou € €,soco 
Super Plex: >> agarrar ou €-€ agarrar 


38 




































Kick to Ribs: chute 
Climb and Pumm 
Slap Face: agarrar 





Drop Kick Agalnst Running Opponent: chute 
Clothesline: soco 
Arm Drag: agarrar 





Correndo 
Crucifix (P): soco+agarrar 
Flying ShoulderTackle: chute 
Running Clothesline: soco 
Swinging Neckbreakor: agarrar 
Parado, Oponente Sobre o Comer 
Punch: soco 
Pull Opponent Off: agarrar 


FAAROOQ 


Ambos em Pé 
FINISHER - The Dominator: 
444 agarrar+bloqueio 
Overhead Gorilla Press Slam: > agarrar 
ou Vb € agarrar 
Choke Slam; >> 4r,soco ou € + soco 
Vertical Suplex: -» 2 agarrar ou € agarrar 
Whip (Throw to Ropes): >= bloqueio ou 
€€ bloqueio 
Bearhug: > soco ou €r,soco 
Hip Toss: 44 chute 
Japanese Arm Drag; soco 
Knee to Face: >» chute ou €v chute 
Sido Belly-to-Belly Suplex: > 4, chute ou 
et chute 
Short Arm Clothesline: 4 /»,soco ou 4h soco 
Shoulder Breaker: > €- soco ou €>,soco 
Sldewalk Slam: > €- chute ou €>,ohute 
Splnebuster: 4 chute ou f'Nb chute 
Swinging Neck Breaker: >€ agarrar ou 
€> agarrar 
Choke: ,soco ou “soco 
Forearm: ->,soco ou €-,soco 
Kick: €-ohuto ou -> chute 
Punch: soco 
Quick Kick: chute 
TioUp: agarrar 
Parado Sobre o Oponente caído 
Falling Headbutt: 4h chute 
Axe Handlo Smash: soco 
Stomp: chute 
Pin: agarrar 
Correndo na Direção do Oponente Caído 
Running Kneo Drop: chute 
Fist Drop: soco 
Falling Headbutt: agarrar 
Parado sobre a Cabeça do Oponente 
Camel Cluteh (5): -+45€-,soco ou 45, soco 
Arm Wrench (H): >> soco ou €€-,soco 
Knee to Back (H): >€,soco ou €>, soco 
Blatant Choke (H): 44,saco ou “Pb, soco 
Falling Headbult: chute 
Axe Handle Smash: soco 
Stomp: chute 
Plckup By Head: agarrar 
Parado sobre os Pés do Oponente Caído 
Boston Crab (5): >€-chute ou €y-> chute 
Invortod STF (S): 4 *r,chute ou Pb chute: 
Knes to Inside Leg (H): >> chute ou 
€ E chute 
Elbow to Groin: >€chute ou €>,chuto 
Falling Headbutt: chute 
Axe Handie Smash: soco 
Stomp: chute 
Sobre o Corner, Oponente Caído 
Double Foot Stomp: 4 >,soco+chute ou 
4 €,socoschuto 
Knee Drop: chutosbloqueio 
Driving Elbow; soco+agarrar 
Fist Drop: soco 
Sobre o Corner, Oponente em Pé 
Shoulder Tackle: > 4 agarrar+bloqueio ou 
€ 4 agarrar bloqueio 
Forearm Smash: chute+bloqueio 
Clothesiine: soco+agarrar 
Axe Handle Smash: soco 























Agarrado 

Sidewalk Slam: W chute ou 4 ,ohute 
Brainbuster; > soco ou €-> soco 
Powerbomb: 4 > agarrar ou 1.€- agarrar 
Gut Wrench Power Bomb: > chute ou €- chute 
Side Belly-to-Belly Suplex: > soco ou €,soco 
Northern Lights Suplex: > agarrar ou 
+ agarrar 
Hip Toss: chute 
Chost Broakor: soco 
Side Slam: agarrar 
Wihip (Throw lo Ropes): bloqueio 

Por Trás do Oponente 
Belly-to-Back Suplox: >4-€ agarrar ou 
> agarrar 
Atomic Drop: >> soco ou € soco 
Full Nelson (S): soco 








Super Plox; >>,soco ou €€,8000 
Top Rope Super Plex: >> agarrar ou 
€€ agarrar 
Choke With Boot: chute 
Charging Shouldor: soco 

Parado, Oponente Correndo 
Sidewalk Slam: >,soco ou €,soco 


Boot to Face: chute 
Clothesline: soco 
Power Slam: agarrar 








Flying Shoulder Tackle: chute 
Running Clothesline: soco 

Parado, Oponente Sobre o Corner 
Punch: soco 


Pull Opponent Off: agarrar 





GOLDUST 


Ambos em Pé 

Whip (Throw to Ropes): >> bloqueio ou 
€-€ bloqueio 
Vertical Suplox: 44, agarrar ou “vb agarrar 
Abdominal Stretch (H); >€ agarrar ou 
€> agarrar 
Body Slam: > agarrar ou €v agarrar 
DDT; >v,chute ou €r chute 
Gut Wrench Powarbomb: > €,soco ou 
€ > soco 
Hip Toss: Jay chuto 
Japanese Arm Drag; VV ,soco 
Knoo Broakar: VP,chute ou Ab chute 
Neck Breaker: 3,soco ou €s soco 
Samoan Drop: 54 soco ou €4 soco 
Single Arm DDT: 34 chute ou E, chute 
Sleoper (8): 4 f,soco ou 1 soco 
Snapmare:; > agarrar ou agarrar 
Uppercut: v,soco ou fs,soco 
-P,soco ou €-,soco 
Kick: > chute ou €,ohuto 
Slap: soco 
Knae (do perto) ou Quick Kick: chute 
TieUp: agarrar ' 

Parado Sobre Oponente Caído 
Double Foot Stomp: chute 
Fist Drop: soco 
Leg Drop: chute 
Pin: agarrar 


Correndo na Direção do Oponente Caído 








Running Knee Drop: chute 
Fist Drop: soco 
Butt Drop: agarrar 
Parado so! [es ni 
Arm Wrench (H): >,soco ou €+-,soco 
Rear Chinlock (H): > ,saco ou +», soco 
Stump Puller (H): 4/4s,soco ou 4 soco 
Double Foot Stomp: chute 
Fist Drop: soco 
Pickup By Head: agarrar 
Parado sobre os Pés do Oponente Caído 
Headbutt to Groin: >4º€ chute ou 
€1> onuto 
Elbow Drop Onto Leg: >>,chute ou 
€€ chute 
Knos to Inside Leg (H): >€-,chute ou 
€> chute 
Spinning Toehold (H): 44 chute ou e chute 
Double Foot Stomp: chute 
Fist Drop: soco 
Sobre o Corner, Oponente Caído 
Somersault Senton: 454 ,socorchute 
Butt Drop: chutesbloqueio 
Fist Drop: soco+agarrar 
Knee Drop: soco 
Sobre o Corner. Oponente em Pé 
Shoulder Tackle; > 4 ,agarrar+bloqueio ou 
€-4 agarrars+bloquela 
Forearm Smash: chutosbloqueio 
Fiying Butt Bump: soco+agarrar 
Blonio Elbow: soco 
Agarrado 
Brainbuster: > chute ou €b chute 
Bulldog: >45,soco ou €,soco 
Piledriver: 4, agarrar ou “sb agarrar 
DDT: > chute ou chute 
Vertical Suplex: > soco ou €-,soco 
Samoan Drop: >, agarrar ou agarrar 
Hip Toss: chute 
Atomic Drop: soco 
Inverted Atomic Drop: agarrar 
Whip (Throw to Ropes): bloqueio 
Por Trás do Oponente 
FINISHER - Curtain Call: > b, agarrars bloqueio 
ou €Vy, agarrar +bloqueio 
Revorse DDT: €->v agarrar 
Atomic Drop: >>,soco ou €€ soco 
Abdominal Stretch (H): soco 
Oponente Enganchado no Comer 
Super Plex: >> soco ou €-€ soco 
Top Rope Superplex: >> agarrar ou 
€€ agarrar 
Kick In Corner: chute 
Chest Drap; soco 
Repeated Elbows: agarrar 
Parado, Oponente Correndo 
Back Body Drop: “soco 
Dropkick: chute 
Clothesiino: soco 
Power Slam: agarrar 
Correndo 
Running Dropkick: chute 
Flying Clothesiine: soca 
Uppercut From Knees: agarrar 
Parado, Oponente Sobre o Comer 
Punch: soco 
Pull Opponent Off: agarrar 


TRIPLE H 


Ambos em Pé 
FINISHER: The Pedigree: > € soco+agarrar 
ou €b> soco+agarrar 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: > € agarrar 
ou > agarrar 
Vertical Suplex: > W agarrar ou €b agarrar 
Whip (Throw to Ropes): >> bloqueio ou 
+ € bloqueio 
Arm Wrench (H): > soco ou €€,soco 
Clothesline: 3 soco ou € soco 
DDT: > chute ou + chute 
Drop Toe Hold: J«b,chute 
Hammerlock (H): 7515,soco 
Japanese Arm Drag: Ly soco 























Knee Breaker: >A chute ou €N chute 
Knee to Face: >> chute ou € € chute 
Neck Breaker: > ,soco ou €4,soco 
Fisherman's Suplex: > agarrar ou 
+4 agarrar 
Sleeper (5): >> agarrar ou €-€ agarrar 
Inside Forearm: «4 soco ou soco 
Punch: >. soco ou €,soco 
Kick: chute ou chute 
Wild Punch: soco 
Quick Kick: chute 
TieUp: agartar 

Parado Sobre o Oponente caído 
Falling Headbutt: q chute 





Pin; agarrar 
na Direção do 


nen 
Running Fist Drop: chute 
Knee Drop; soco 

Parado sobre a Cabeça do Oponente Caído 
Blatant Choke (H): 3 €-,soco ou €L> soco 
Arm Wrench (H): >>, soco ou €€-,soco 
Rear Chinlock (H): > soco ou €>,soco 
Knee to Back (H): 47%, soco ou “sb soco 
Falling Headbutt: chute 
Fist Drop; soco 

Pickup By Head: agarrar 

Parado sobre os Pés do Oponente Caído 

Figure Four Leglock (S): >4:> chute ou 
€1€ chute 
Texas Cloverleat (S): ?p.chute ou ANb,chute 
Stepover Toe Hold (H): >>,chute ou 

€€ chute 

Half Crab (H): >€-,chute ou €> chute 
Falling Headbutt: chute 














Sobre o Corner, Oponente Caído 
Somersault Senton: 44 ,socoschuto 
Double Foot Stomp: chute+bloqueio 
Driving Elbow Drop: soco+agarrar 
Knee Drop: soco 

Sobre o Corner, Oponente em Pé 
Cross Body Press: 45 agarrar+bloqueio ou 
4. € sagarrar+bloquelo 
Diving Clothesline: chute+bloqueio 
Shoulder Tackle: socoragarrar 
Axhandle Smash: soco 

Agarrado 
Overhead Belly-to-Belly Suple; 
et chute 
Double Underhook Suplex: 44,soco ou 
Tb ,soco 
Power Bomb: >» agarrar ou €-4 agarrar 
Fishorman's Suplex: >, chute ou <,chute 
Gutwrench Powerbomb: ->,soco ou €-,soco 
Northern Lights Suplox: >, agarrar ou 
€ agarrar 
Hammerlock (H): chute 
Neck Breaker: soco 
Shoulder Breaker: agarrar 
Whip (Throw to Ropes): bloqueio 

Por Trás do Oponente 

24% agarrar ou 











> ohute ou 





Shoulder Neckbr 
€ 4% agarrar 
Atomic Drop: >-> chute ou €€-,chute 
Pump Handle Slam: >> ,soco ou €€,soco 
Cobra Cluteh (S): soco 

Oponente Enganchado no Corner 
Belly-to-Belly Suplex: >> chute ou 
€ chute 
Top Rope Double Underhook Suplex; 
>5,soco ou €-€ soco 
Top Rope Superplex: >> agarrar ou 
€€ agarrar 
Choke with Boot: chute 
Chest Chop: soco 
Charging Shoulder: agarrar 

P; 








arado, Oponente Correndo 
Power Slam: 4 agarrar 
Drop Toe Hold: chute 





Back Body Drop: soco 
Clothesline: agarrar 
Correndo 


Running Drop Kic 


Running Clothesline: soco 
Cross Body Block: agarrar 
Parado, Sobre o Corner 


Punch: soco 
Pull Opponent Off: agarrar 






MANKIND 
Ambos em pé 

FINISHER -The Mandible Claw (5): > 6, 
agarrars bloqueio 
Whip (Throw to Ropes): >> bloqueio ou 
€€ bloqueio 
Body Slam: 7» agarrar ou “agarrar 
Clothesline: JW soco ou 4 soco 
Cobra Clutch (S): 4 b agarrar ou agarrar 
DDT: >, chute ou + chute 
Front Backbreaker (Pendulum): >< agarrar ou 
€> agarrar 
Gutwrench Powerbomb: > é soco ou €-, soco 
HipToss: 4-7 chute ou sb chute 
Knee Breaker: > agarrar ou + agarrar 
Leg Drag: Jb chute ou chute 
Neck Breaker: > soco ou &Y soco 
Samoan Drop: >7p,soco ou €-%p,soco 
Side Belly-to-Belly Suplex: 47 agarrarou 
4 agarrar 
Single Arm DDT: >4p chute ou +? chute 
Haymaker: J.soco ou soco 
Kick: >, chute ou € chute 
Punch: soco 
Quick Kick: chute 
TleUp:agarrar 

Parado Sobre o Oponente caido 
Knee Drop: chute 
Elbow Drop: soco 
Leg Drop: chute 
Pin:agarrar E 

Correndo na Direção do Oponente Caído 
Leg Drop: chute 
Fist Drop: soco 
Falling Headbutt: agarrar 
Parado sobre a. 
FINISHER: The Mandible Claw (S); 
>€ 4 agarrar+bloqueio 
Painkiller (S): 4/7 soco ou 4b soca 
Arm Wrench (H): >>, soco ou € €,soco 
Kneo to Back (H): > €,soco ou €->,soco 
Knee Drop: chute 
Elbow Drop: soco 
Pickup By Head: agarrar 
Parado sobre os Pés do Oponente Caído 

Indian Deathlock (S): > 4», ohute ou €->P chuta 
Elbow Drop onto Leg: >>, chute ou €-€, chute 
Leg Grapevine (H): >€ chute ou > chute 
Headbutt to Groin: 4-7 chute ou Ab chute 
Knes Drop: chute 
Elbow Drop: soco 

Sobre o Corner, Oponente Caido 
Somersault Senton: 444 socorchute 
Splash: socoagarrar 
Elbow Drop: soco 

Sobre o Corner, Oponente em Pê 
Forearm Smash: 7 agarrar +bloqueio 
Bionic Elbow: chutesbloqueio 
Diving Clothesline: soco+agarrár 
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Axhandie Smash: soco 
Agarrado 
FINISHER: Mandible Claw (S): > agarrar ou 
€> agarrar 
Brainbuster; > € chute ou€-> chute 
Power Bomb: >, soco ou €-V 5000 
Plledriver: > agarrar ou 4 agarrar 
Samoan Drop: >, chute ou chute 
Inverted Atomic Drop: > soco ou €- soco 
Vertical Suplex: >, agarrar ou €,agarrar 
HipToss: chute 
DDT: soco 
Side Belly-to-Belly Suplex: agarrar 
Whip (Throw to Ropes): bloqueio 
Por Trás do Oponente 
Side Slam: >> agarrar ou €€7 agarrar 
Crossface Chikenwing (H): >>, chute ou €-€ohute 
Reverse DDT: >>, soco ou € €,soco 
Nerve Hold (H): soco 
Oponente Enganchado no Comer 

Swinging DDT: >>, chute ou €-€chute 
Tree otWoe: >> ,soco ou €-€-.soco 
Top Rope Superplex: >>, agarrar ou €-€ agarrar 
Klck in Corner: chute 
Forearm Smashes: soco 
Charging Shoulder: agarrar 

Parado. Oponente Correndo 
Power Slam: agarrar 
DropToe Hold:chute 
Back Body Drop: soco 


Arm Drag: agarrar 
Correndo 


Swinging Neck Breaker: chute 

Running Clothesline: soco 

Double LegTakedown with Punches (H): agarrar 
Parado, Oponente Sobre o Comer 

Punch:soco 

Pull Opponent Off:agarrar 


THE ROCK 


Ambos em Pé 
FINISHER:The Rock Bottom: >->4»,soco+agarrarou 
€ 4 socoragarrar 
Hurricanrana: > €-p chute ou €>*N, chute 
Malvia Hurricane: > €-,soco au €>7,soco 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: >4".agartar ou 
er agarrar 
Whip (Throw to Ropes): >>, bloqueio ou 
€-€ bloqueio 
Ace Crusher: >€-,soco ou €->,soco 
Arm Drag: 14, soco 
DropToe Hold: vb chute 
HeadlockTakedown: >>, agarrar ou &-€ agarrar 
Japanese Armdrag: Vxb,soco 
Samoan Drop: > ,soco au €-4,soco 
Side Belly-to-Belly Suplex: > v,chute ou sb ,chute 
Short Arm Clothesline:  b,agarrar ou 4 agarrar 
Shoulder Breaker: >, soco ou Eb soco 
Spinebuster: 47", soco au nb soco 
Discus Punch: >, soco ou €- soco 
Standing Dropkick: f chute 
Punch:soco 
Standing Jump Klck:chute 
TleUp:agarrar 
Parado Sobre Oponente Caido 
Falling Headbutt: chute 
Fist Drop: soco 
Leg Drop:chute 
Pin:agarrar 
Correndo na Direção do Oponente Caído 
Leg Drop: chute 
Running Knee Drop: soco 
Splash: agarrar 
Parado sobre a Cabeça do Oponente Caído 
ArmWrench (H): 3-5, soco ou E soco 
Reverse Chinlock (HJ: > €,soco ou > soco 
Short Arm Seissor (H): 7, soco ou 1b, soco 
Falling Headburt: b, chute 
FistDrop:soco 
Pickup By Head: agarrar 
Parado sobre os Pés do Oponente Caldo 
STF (StepoverTochold Facelock) (5): lb ,chuto ou 
sbt ohute 
Inverted STF (S): Nf, chute ou 4 chute 
Elbow Drop onto Leg: >>, chute ou € € chute 
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SpinningToe Hold (H): > € chute ou > chute 
Falling Headbutt: chute 
Fist Drop: soco 
Sobre o Corner. Oponente Caído 
Frog Splash: >> soco+chute ou €-€ socoschute 
Knee Drop: chutesbloqueio 
Fist Drop: soco+agarrar 
Elbow Drop: soco 
Sobre o Comer. Oponente em Pé 
Cross Body Press: 15 agarrar+bloqueio ou 
“6 bloqueio+bloqueio 
Diving Clothesline: chutesbloqueio 
ShoulderTackle: soco+agarrar 
Dropkick:soco 


Agarrado 
Double Underhook Suplex: > chute ou chute 
Brainbuster: > €,soco ou >,soco 
Piledriver: + 7 agarrar ou Nr agarrar 
Side Belly-to-Belly Suplex: >, chute ou €-chute 
Inverted Atomic Drop: > soco ou € soco 
Sidewalk Slam: >, agarrar ou agarrar 
Arm Drag: chute 
Shoulder Breaker: soco 
DDT:agarrar 
Whip (Throw to Ropes): bloqueio 
Por Trás do Oponente 
Bely-to-Back Suplex:>n€ agarrarou 
€15,agarrar 
Pump Handle Slam: >, chute ou &-€-chute 
Victory Roll (P): >> agarrar ou €-€ agarrar 
Reverse DDT: >> soco ou € €,soco 
Crossface Chikenwing:soco 
Oponente Enganchado no Comer 

Top Rope Hurricanrana: >“ chute ou 
€St chute 
Top Rope Super Plex:-»75€,soco ou 15 .soco 
Flying Head Scissors: >>, chute ou € chute 
Swinging DDT: >> soco ou soco 
Belly-to-Belly Suplex: >> agarrar ou €- agarrar 
Choke with Boot:chute 
Climb and Pummel: soco 
Splash in Comer: agarrar 

Parado. Oponente Correndo 
Hurricanrana: 4 chute 
Standing Dropkick:chute 
Back Body Drop: soco 
Power Slam:agarrar 

Comendo 
Running Hurricanrana: soco +agarrar 
Running Dropkick:chute 
Flying Clothesline: soco 
Crucifix (P):agarrar 
Parado, Oponente Sobre o Comer 

Punch:soco 
Pull Opponent Offzagarrar 











AHMED JOHNSON 


Ambos em Pé 
FINISHER - Pearl River Plunge: 
> € 4 chute+bloqueio ou 
€ > chute+bloqueio 
Choke Slam: 35 soco ou 4 soco 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: > agarrar 
ou €> agarrar 
Whip (Throw to Ropes): >>, bloqueio ou 
€-€ bloqueio 
Bearhug: 49 ,soco ou fb soco 
Body Slam: >v,s0co ou soco 
Gut Wrench Power Bomb: > €,5000 ou 
€> soco 
Hip Toss: 17 chuto 
Kneebreaker: >", chute ou €P.chuto 
Short Arm Clothesline: ws-.soco ou "7",soco 
Sidewalk Slam: > V,chute ou E .chute 
Snapmare: >sb agarrar ou €« agarrar 
Spinebuster: 4? chute ou AV, chute 
Torture Rack (8): >A,agarrar ou E agarrar 
Discus Punch: >,soco ou é-,soco 
Inside Forearm: «,soco ou 4,80c0 
Standing Jump Kick: ,chute ou f,chute 
Punch: soco 
ick: chute 
TieUp: agarrar 
Parado Sobre Oponente Caído 
Knee Drop: V.chute 
Splash: v.soco 
Axe Handle Smash: soco 
Stomp (Can be Tripled): chute 
Pin: agarrar 
Correndo na Direção do Oponente Caído 
Leg Drop: chute 
Fist Drop: soco 
Parado sobre a Cabeça 
Leg Lock (S): > €>.chute ou > € chute 
Arm Wrench (H): >,soco ou €€-,soco 
Head Crunch (H): >€,soco ou €->,soco 
Rear Chinlock (H): V, soco ou “b,soco 
Knee Drop: Y,chute 
Splash: Y,soco 
Axe Handie Smash: soco 
Stomp: chute 
Pickup By Head: agarrar 














Knee to Inside Leg (H): >> chute ou 
€€ chute 
Leg Grapevine (H): ><, chute ou €->, chute 
Wishbone Leg Splitter: 4, chute ou 
AN chute 
Knee Drop: W,chute 
Splash: 4,soco 
Axe Handle Smash: soco 
Stomp: chute 

Sobre o Corner, Oponente Caído 
Kamikaze Headbutt: > € ,socoschute ou 
€> socorchute 
Double Foot Stomp: chute+bloqueio 
Driving Elbow: soco+agarrar 
Fist Drop: soco 
Shoulder Tackle: > agarrar+bloqueio ou 
€-4 agarrar+bloqueio 
Forearm Smash: chute+bloqueio 
Diving Clothesline: soco+agarrar 
Bionic Elbow: soco 

Agarrado 
Side Slam: >4,chute ou “chute 
Brainbuster: > € soco ou €> soco 
Power Bomb: > agarrar ou agarrar 
Samoan Drop: >,chute ou €.chute 
Bulldog: >,soco ou €,soco 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: > agarrar ou 
€ agarrar 
Backbreaker: chute 
Atomic Drop: soco 
Gutwrench Powerbom 
Whip (Throw to Ropes): bloqueio 
Por Trás do Oponente 

Pump Handle Slam: >> agarrar ou 
€€ agarrar 
Side Slam: >> ,soco ou €<-,soco 
Russian Leg Sweep: soco 

















Oponente Enganchado no Corner 
Guillotine Whip: >> chute ou € &,chute 
Choke With Boot: chute 
Backhand Chop; soco 
Charging Shoulder: agarrar 


Spinebuster: > agarrar ou €agarrar 
Sidewalk Slam: chute 

Back Body Drop: soco 

Power Slam; agarrar 


Correndo 
Flying Shoulder Tackle: chuto 
Doublo Leg Takedown with Punches (H): soco 
Running Clothesline: agarrar 


Punch: soco 
Pult Opponent Off: agarrar 


BRET "HITMAN" HART 


Ambos em Pé 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: >->,80co ou 
€ E soco 
Vertical Suplex: W7,soco ou 4 V,soco 
Whip (Throw to Ropes): >>, bloqueio ou 
€€ bloqueio 
Body Slam: >V agarrar ou €-V agarrar 
Clothesline: > chute ou +“ chute 
Crucifix (P): >>,chute ou chute 
Fireman's Carry; 4h, chute 
Drop Toe Hold: VV soco 
Hip Toss: 1% ,chute 
Knee Breaker: >€ agarrar ou €-> agarrar 
Leg Drag: >v.chute ou <br chute 
Samoan Drop: >N,soco ou €4.soca 
Small Package (P): vb agarrar 
Spinebuster: 2 agarrar ou fb.agarrar 
Inside Forearm: >, soco ou €,soco 
Haymaker: soco ou f.soco 
Dropkick: f',chute 
Punch: soco 
Kick: chute 
TieUp: agarrar 











Knee Drop: v.chute 

Driving Elbow Smash: 4.soco 
Fist Drop: soco 

Leg Drop: chute 

Pin: agarrar 


Leg Drop: chute 
Fist Drop: soco 
Splash; agarrar 


Parado sobre a. 

Painkiller (8): > "soco ou ENA soco 
Leglock Chokehold (H): soco ou 

€ € soco 

Rear Chinlock (H): > € soco ou €> soco 
Short Arm Seissors (H): 4 f,soco ou bjsoco 
Knee Drop: chute 
Driving Elbow Smas| 
Fist Drop: soco 
Pickup By Hem 





"soco 





agarrar 


Parado sobre 
FINISHER: The Sharpshooter (S): 
> 4 ehutesbloqueio ou 
€€- + ,chute+bloqueio 
Elbow Drop onto Leg: >>. chute ou chute 
Half Crab (H): >€,chute ou €> chute 
Headbutt to Groin: W/4,chute ou kb chute 
Knee Drop; «chute 
Driving Elbow Smi 
Fist Drop: soco 


soco 





Sobre o Corner, Oponente Caído 
Kamikaze Headbutt; > €,soco+chute ou 
€ soco+chute 
Driving Elbow: chute+bloqueio 
Elbow Drop: socotagarrar 
Knee Drop: soco 


Sobre o Corner. Oponente em Pé 
Cross Body Press: > agarrar+bloqueio ou 
1€ ,agarrar+bloqueio 
Bionic Elbow: chute bloqueio 
Sunset Flip (P): soco+agarrar 


Dropkick: soco 


Agarrado 
Samoan Drop: > €-,chute ou €>. chute 
Piledriver: >» soco ou €-*h,5000 
Side Backbreaker (Pendulum): >> agarrar 
ou €- agarrar 
Neck Breaker: >, chute ou «,ohuto 
Inverted Atomic Drop: >,soco ou €soc0 
Northern Lights Suplex: > agarrar ou 
+ agarrar 
Hip Toss: chute 
Top Wristlock (H): soco 
Atomic Drop; agarrar 
Whip (Throw to Ropes): bloqueio 


German Suplex: >>4 agarrar ou 
€ e agarrar 

Russian Leg Sweep: >>, chute ou €+- chute 
Atomic Drop: >> saco ou €€ soco 
Crossface Chlkenwing (H); soco 





Oponente no Corner 

Top Rope Super Plex: >€->,chute ou 
€5€ chute 

Monkey Flip: >> chute ou €€-,chute 
Swinging DDT: >>,soco ou €+-,soco 
Belly-to-Belly Suplex; >>, agarrar ou 

€€ agarrar 

Forearm Smashes: chute 

Climb and Pummel: soco 





Power Slam: agarrar 
Dropkick: chute 

Drop Toe Hold: soco 
Back Body Drop; agarrar 







Swinging Neckbreaker: agarrar ou 
“agarrar 
Crucitix (P): socosagarrar 
Running Dropkick: chute 
Hart Attack (Dropping Clothesline): soco 
Swinging Neck Breaker: agarrar 

o 
Punch: soco 


Pull Opponent Off; agarrar 


"THE BLACK HART" OWEN 
HART 


Ambos em Pé 
Hurricanrana: > E ,ohute ou > ohute 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: >> agarrar 
ou € € agarrar 
Whip (Throw to Ropes): > bloqueio ou 
€€ bloqueio 
Abdominal Stretch (H): Nr, soca ou <W,soco 


Double Underhook Suplex: V-b agarrar 
Flying Head Scissors: >> chute ou 
€ €.chute 

Drop Toe Hold: 4, ohute 

Gut Wrench Powerbomb: -> €-.soco ou 
€> soco 

Japanese Arm Drag: + soco 
Fisherman's Suplex: 14 agarrar 

Side Belly-to-Belly Suplex: >,soco ou 
€+,soco 

Small Package (P): >4,agarrar ou 

€M agarrar 

Snapmare: > chute ou E chute 


Inside Forearm; «soco ou soco 
Punch: > soco ou € soco 

Standing Dropkick: V,chute ou As,chute 
Wild Punch; soco 

Kick: chute 

TioUp: agarrar 


Parado 
Falling Headbutt; + chute 
Splash: soco 
Elbow Drop: soco 
Stomp: chute 
Pin: agarrar 


Leg Drop: chute 
Running Knee Drop: soco 
Falling Headbutt; agarrar 


Arm Wrench (H): >>,soco ou €€-,soco 

Rear Chinlock (H): > € soca ou €> saca 
Leglock Chokshold (H): dr, soco ou +sk soco 
Falling Headbutt: chute 

Splash: V,soco 

Elbow Drop: soco 

Stomp: chute 

Pickup By Head: agarrar 


FINISHER: The Sharpshooter (S): 

354 ohuet+bloqueio ou 

€ € 4 ,chute+bloqueio 

Reverse Indian Deathlock (8): > € "chute ou 
€3 chute 

Inverted STF (8): 1€4,chute ou 157 chute 
Surfboard (H): >>.chute ou + chute 

Leg Grapevine (H): > €.chute ou €>,ohute 
Wishbone Leg Splitter: Y?.chute ou 

Ab chute 

Falling Headbutt: V chute 

Splash: V.soco 

Elbow Drop: soco 

Stomp: chute 


Sobre o Corner. Qponente Caído 
Moonsault Press (P): bloqueio quando estiver 
fora 
Shooting Star Press: 7% .chute+agarrar 
Somersault Senton Splash: chute+bloqueio 
Frog Splash: soco+agarrar 
Kamikaze Headbutt: soco 





Sobre o Corner, Oponente em Pé 
Spinning Heel Kick: >>, chutetagarrar ou 
€€ chuteragarrar 
Sunset Flip (P): soco+chute+agarrar 
Hurricanrana; chute+bloqueio 
Missle Dropkick: soco+agarrar 
Forearm Smash: soco 





Agarrado 

Overhead Belly-to-Belly Suplex: >b.chute ou 
€M chute 
Piledriver: d7",soco ou *k,soco 
Double Underhook Suplex: agarrar ou 
AV agarrar 
Gutwrench Powerbomb: > chute ou €-,chute 
Samoan Drop: >,soco ou soco 
Vertical Suplex: > agarrar ou agarrar 
Arm Drag: chute 
Nock Breaker: soco 
Side Belly-to-Belly Suplex: agarrar 
Whip (Throw to Ropes): bloqueio 

Por 





Trás do Oponente 
German Suplox: >>f,agarrar ou 
€€T,agarrar 
Atomic Drop: >> chute ou €€.chute 
Victory Roll (P): >> agarrar ou <€ agarrar 
Belly-to-Back Suplex: >> soco ou €&,soco 
Crossface Chickenwing (H): soco 


Oponente Enganchado no Comer 
Super Plex: 46 soco ou 4 soco 
Corner Hurricanrana: > 4 chute ou 
€>1 chute 
Flying Head Scissors: >>, chute ou 
ee chute 
Monkey Flip: >>,soco ou €€-.soco 
Swinging DDT: >>.agarrar ou + agarrar 
Kick to Ribs; chute 
Climb and Pummel: soco 
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Splash in Corner: agarrar 
Parado, Oponente Correndo 
Hurricanrana: chute 
Standing Dropkick: chute 
Back Body Drop: soco 
Running Belly-to-Belly Suplex: agarrar 
Correndo 
Running Hurricanrana: chute +bloqueio 
Spinning Heel Kick: chute 
Fiying Clothesline: soco 
Flying Forearm: agarrar 
Parado, Oponente Sobre o Comer 
Punch: soco 
Pull Opponent Off: agarrar 











The Undertaker 


Ambos em Pé 
FINISHER: Tombstone Piledriver (P): 
bb ,soco+agarrar 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: >Y agarrar 
ou NV agarrar 
Vertical Suplex: > € chute ou €> chute 
Whip (Throw to Ropes): >> bloqueio ou 
€€ bloqueio 
Ace Crusher: >> agarrar ou €- agarrar 
Choke Slam: 4 W.soco 
DDT: >V,chute ou chute 
Gut Wrench Powerbomb: > €,soco ou 
€>,soco 
Shoulder Neck Breaker: >W,soco ou 
€ soco 
Side Belly-to-Belly Suplex: >€ agarrar ou 
€> agarrar 
Short Arm Clothesline: >, agarrar ou 
€4 agarrar 
Single Arm DDT: >4,chute ou 4 chute 
Snapmare: >7",5000 ou €,saco 
Throat Toss: agarrar 
Choke (H): «soco ou 7P soco 
Haymaker: > soco ou €,soco 
Kick: > chute ou € chute 
Thrust to Throat: soco 
Quick Kick: chute 
Tielp: agarrar 
Parado Sobre 
Knee Drop: chute 
Elbow Drop: soco 
Leg Drop: chute 
Pin: agarrar 
Correndo na Direção do Oponente Caído 
Fist Drop: chuto ou soco 
Falling Headbutt: agarrar 
Parado sobre a Cabeça do Oponente Caído 
Arm Wrench (H): >>.soco ou €€,soco 
Head Crunch (H): >€.soco ou €> soco 
Painkiller (S): 000 ou “'b.soco 
Knee Drop: chute 
Elbow Drop: soco 
Pickup By Head: agarrar 


as 





“Oponente Caído 











Parado sobre os Pés do Oponente Caído 
Leg Lock (S): >€>, chute ou €>€-chute 
Elbow Drop onto Leg: >->.chute ou 
€€ chute 
Half Crab (H): >€-.chute ou €>,chute 
Surfboard (H): V,chute ou sb ,chute 
Knee Drop: chute 
Elbow Drop: soco 

Sobre o Corner, Oponente Caído 
Driving Elbow Smash: > €,chute+agarrar ou 
€> chuteragarrar 
Double Foot Stomp: chute+bloqueio 
Frog Splash: soco+agarrar 
Fist Drop: soco 

Sobre o Corner, Oponente em Pé 
Forearm Smash: > €-.chuteragarrar ou 
€> chute+agarrar 
Axhandie Smash: chute+bloqueio 
Diving Clothesline: soco+agarrar 
Dropkick: soco 





Agarrado 
FINISHER: Tombstone Piledriver (P): 
4 ,agarrar ou “sb agarrar 
Vertical Suplex: >, chute ou €v chute 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: >,soco ou 
€?,soco 
Chokeslam: > agarrar ou <-> agarrar 
Northern Lights Suplex: > chute ou chute 
DDT: >, soco ou €,soco 
Gutwrench Powerbomb: >, agarrar ou 
€ agarrar 
Back Breaker: chute 
Atomic Drop: soco 
Sidewalk Slam: agarrar 
Whip (Throw to Ropes): bloqueio 
Por Trás do Oponente 

Side Slam: >>» ,agarrar ou €€ agarrar 
Reverse DDT: >> chute ou €€ chute 
Reverse DDT: >>,soco ou €€,soco 
Shoulder Neck Breaker: soco 

Oponente Enganchado no Corner 
Top Rope Superplex: | WA ,chute 
Guillotine Whip: >>.,chute ou € € chute 
Belly-to-Belly Suplex: >>,soco ou €€,soco 
Top Rope Double Underhook Suplex: 
>> agarrar ou €-€ agarrar 
Choke with Boot: chute 
Climb and Pummel: soco 

Parado, Oponente Correndo 

Spinebuster: > agarrar ou € agarrar 








Clothesline: soco 
Power Slam; agarrar 
Correndo 
Flying Clothestine: soco 
Swinging Neck Breaker: agarrar 
Parado, Oponente Sobre o Corner 
Choke Slam: 1 agarrar 
Punch: soco 
Pull Opponent Off: agarrar 





Ken Shamrock 
Ambos em Pé 


Hurricanrana: >€Achute ou €>p.chute 
Whip (Throw to Ropes): >> bloqueio ou 
€ € bloqueio 





Ace Crusher: >€,soco ou €>,soco 
Arm Wrench (H): >>,soco ou €€-soco 
Crucifix (P): > chute ou €> chute 
Japanese Arm Drag: vv ,soco 
Kneebreaker: > chute ou €« chute 
Leg Drag: 55 chute ou €-€ chute 
Reverse Painkiller (H): 2"»,soco ou € soco 
Samoan Drop: >4,soco ou €4,soco 
Short Arm Clothesline: 11,soco 
Sidewalk Slam: >V agarrar ou € agarrar 
Single Arm DDT: > ,chute ou €“,chuto 
Small Package (P): agarrar ou Av agarrar 
Swinging Neckbreaker: >> agarrar ou 
<+ agarrar 
Discus Punch: v,soco ou “,soco 
Forearm: >,soco ou €,soco 
Standing Dropkick: “chute 
Wild Punch: soco 
Kick to Thighs: chute 
TieUp: agarrar 

Parado Sobre Oponente Caído 
Falling Headbutt: + chute 
Standing Moonsault (P): 4,soco 
Elbow Drop: soco 
Stomp: chute 
Pin: agarrar 

Correndo na Direção do Oponente Caído 
Fist Drop: chute 
Front Elbow: soco 
Parado sobre a Cabeça do Oponente Cai 
Painkiller (S): > soco ou €4k soco 
Fujl Arm Bar (S): 4,soco ou 4€4,soco 
Leglock Chokehold (H): >>,soco ou 
€ €,soco 
Reverse Chinlock (H): > €,soco ou €> soco 
Short Arm Scissor (H): soco ou “ab, soco 
Falling Headbutt: 4 chute 
Elbow Drop: soco 
Stomp: chute 
Pin: agarrar 
Parado sobre os Pés do Oponente Caído 

FINISHER: Ankle Lock Submission (S): 
>€-*,chute+agarrar ou € > chute+agarrar 
Reverse Full Leg Bar (S): >€,chuto 
Leg Grapevine (H): >>,chute ou €€ chute 
Texas Cloverleaf (S): > €,chute ou €> chute 
STF (Stepover Toehold Facelock) (S): 
vp chute ou fab chute 
Falling Headbutt: V,chute 
Elbow Drop: soco 
Stomp: chute 

Sobre o Corner, Oponente Caído 
Frog Splash; >>, soco+chute ou 
€-€ .soco+chute 
Moonsault Press (P): bloqueio quando estiver 
fora 
Double Foot Stomp: chute+bloqueio 
Kamikaze Headbutt: soco+agarrar 
Elbow Drop: soco 

Sobre o Corner, Opo: “em Pé 
Hurricanrana: >» chule+agarrar ou 
€ 4 chuteragarrar 
Cross Body Press: chute+bloqueio 
Shoulder Tackle: socotagarrar 
Drop Kick: soco 














Agarrado 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: >*,ohute ou 
€*.chute 
Double Underhook Suplex: > €;soco ou 
3€ soco 
Side Belly-to-Belly Suplex: > agarrar ou 
€ agarrar 
Northern Lights Suplex: > chute ou €,chute 
Gutwrench Powerbomb: >,soco ou €,soco 
Vertical Suplex: > agarrar ou € agarrar 
Hip Toss: chute 
Top Wristlock (H): soco 
Sidewalk Slam: agarrar 
Whip (Throw to Ropes): bloqueio 

Por Trás do Oponente 

Belly-to-Back Suplex: >-€ agarrar ou 
€N3 agarrar 
Pump Handle Slam: >> chute ou €€,chute 
Victory Roll (P): >> agarrar ou € agarrar 





Reverse DDT: >>, soco ou €€-,soco 
Russian Leg Sweep: soco 

Oponente Enganchado no Corner 
Flying Head Scissors: >>.chute ou 
€€ chute 
Hurricanrana: >> soco ou €-€ soco 
Super Plex: >> agarrar ou €-€ agarrar 
Chest Chop: chute 
Climb and Pummel; soco 
Charging Shoutder: agarrar 

Parado, Oponente Correndo 
Hurricanrana: “chute 
Drop Toe Hold: chute 
Clothesilne: soco 
Running Belly-to-Belly Suplex: agarrar 
Correndo 

Running Hurricanrana: soco+agarrar 
Double Leg Takedown with Punches (H): chute 
Running Clothesline: soco 
Cross Body Block; agarrar 

Parado, Qponente Sobre o Corner 
Punch: soco 
Pull Opponont Off: agarrar 





Kane 
Ambos em Pé 

FINISHER: Tombstone Piledriver (P): 
VV soco+agarrar 
Overhead Belly-to-Belly Suple) 
ou €» agarrar 
Vertical Suplex: > chute ou €-> chute 
Whip (Throw to Ropes): >> bloqueio ou 
€€ bloqueio 
Ace Crusher: >> agarrar ou €-€ agarrar 
Choke Slam: Wb,soco 
DDT; > V,chute ou +» chute 
Gut Wrench Powerbomb: > €,soco ou 
€3,soco 
Shouldor Neck Breaker: > ,soco ou 
€ soco 
Side Bellyto-Belly Suplex: > €agarrar ou 
> agarrar 
Short Arm Clothesilne: > ,agarrar ou 
€+ agarrar 
Single Arm DDT: >?,chute ou €-A chute 
Snapmare: >f,soco ou €% soco 
Throat Toss: 7 agarrar 
Choke (H): d soco ou “,saco 
Haymakor: >,soco ou €,soco 
Kick: >.chute ou € chute 
Thrust to Throat; soco 
Quick Kick: chute 
TieUp: agarrar 

Parado Sobre Qponente Caido 
Knee Drop: v.chute 
Elbow Drop: soco 
Leg Drop: chute 
Pin: agarrar 


Correndo na Direção do Oponente Caido 


agarrar 










Fist Drop: chute ou soco 
Falling Headbutt: agarrar 

Parado sobre a Cabeça do Oponente Caído 
Arm Wrench (H): >> ,soco ou €€-,soco 
Head Crunch (H): >€-soco ou €->,soco 
Painkiller (S): 47 ,soco ou “-b,soco 





Elbow Drop: soco 
Pickup By Head: agarrar 


Leg Lock (S): >€> chute ou €>€ chute 
Elbow Drop onto Leg: >>.chute ou 
€ € chute 
Half Crab (H): >€,chute ou €> chute 
Surfboard (H): chute ou 7bchute 
Knee Drop: +.chute 
Elbow Drop: soco 

Sobre o Corner, Oponente Caído 
Elbow Smash: >€ chuto+agarrar ou 
€3. Driving chuteragarrar 
Double Foot Stomp: chute bloqueio 





Frog Splash: soco+agarrar 
Fist Drop: soco 

Sobre o. em Pé 
Forearm Smash: > €,chute+agarrar ou 





€> chute+agarrar 

Axhandie Smash: chute+bloqueio 
Diving Clothesline: soco+agarrar 
Dropkick: soco 


Agarrado 
FINISHER: Tombstone Plledriver (P): 
4 agarrar ou Ab agarrar 
Vertical Suplex: >Y.chute ou €.chute 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: >7",soco ou 
€*,soco 
Chokeslam: > € agarrar ou €- >, agarrar 
Northern Lights Suplex: >.chute ou €.chute 
DDT; >,soco ou €,soco 
Gutwrench Powerbomb: ->,agarrar ou 
€ agarrar 
Back Breaker: chute 
Atomic Drop: soco 
Sidewalk Slam: agarrar 
Whip (Throw to Ropes): bloqueio 


Por Trás do Oponente 
Side Slam: >> agarrar ou €+-% agarrar 
Reverse DDT; >>.chute ou €-€-chute 
Reverse DDT: >> ,soco ou €€-.soco 
Shoulder Neck Breaker; soco 


Top Rope Superplex: vY? chute 
Gulllotine Whip: >>. chute ou €-€chute 
Belly-to-Belly Suplex: >>.soco ou €€-,soco 
Top Rope Double Underhook Suple: 
>> agarrar ou €- € agarrar 
Choke with Boot: chute 
Climb and Pummel; soco 

Parado, Oponente Correndo 
> agarrar ou € agarrar 








Spinobu: 
Boot to Face: chute 
Clothesline: soco 
Power Slam: agarrar 
Correndo 
Flying Clathesilne: soco 
Swinging Neck Breaker: agarrar 
Parado, Oponente Sobre o Corner 
Choke Slam: 2 agarrar 
Punch; soco 
Pull Opponent Off: agarrar 


HEADBANGER THRASHER 


Ambos em Pé 
Hurricanrana: >€* chute ou €> chute 
Whip (Throw to Ropes): >> bloqueio ou 
€ € bloqueio 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: 1 agarrar 
Ace Crusher: 2 €,soco ou €>,soco 
Arm Wrench (H): >? .soco ou €? soca 
Crucitix (P): >" agarrar ou €*N agarrar 
Drop Toe Hold: Wb.chute 
Fireman's Carry: > chute ou €> chute 
Headiock Takedown: > ,soco ou € soco 
Japanese Arm Drag: Yb,soco 















Reverse Painkiller (H): >W.chute ou 
€ chute 
Sidewalk Slam; > agarrar ou €b agarrar 
Single Arm DDT: >A chute ou chute 
Spinebuster: > agarrar ou <> agarrar 
Inside Foroarm: >.s0s0 ou € soco 
Haymaker: ,soco ou soco 
Dropkiek: chute 
Wild Punch: soco 
: chute 

agarrar 
Parado Sobre Oponente Caído 
Standing Moonsault (P): W,soco 
Fist Drop: soco 
Leg Drop: chute 
Pin; agarrar 

Correndo na Direção do Oponente Caído 
Running Kneo Drop: chute 
Running Elbow Drop: soco 


Parago sobre a Cat 
Am Wrench (H): >>, soco ou &€ soco 


Leglock Chokehold (H): 2 €,soco ou 
€3,soco 

Short Arm Selssor (H): 7.soco ou soco 
Knee Drop: «b,soco 




















soco 





Leg Drop: 
Pickup By Head: agarrar 

Parado sobre os Pés do Oponente Caído 
Boston Crab (S): >4€,chute ou + chute 
Elbow to Groin; >>, chute ou €€ chute 
Rei Indian Deathlock (8): > chute ou 
€> chute 
STF (Stepover Toshold Facelock) (S): 
vw chute ou Pe chute 
Knee Drop: v,soco 











Sobre o Comer, Oponente Caido 
FINISHER - Stage Dive: > ,soco+chute ou 
+44 socoschute 
Shooting Star Press: %.chute+agarrar 
Leg Drop: chute+bioqueio 
Somersault Senton Splash: soco+agarrar 
Elbow Drop: soco 

Sobre o Corner, Oponente em Pé 
Hurricanrana; >» chute+agarrar ou 
€- 2 chute+agarrar 
Cross Body Press: chute+bloqueio 
Sunset Flip (P); soco+agarrar 
Axhandie Smash; soco 

Agarrado 

Northern Lights Suplex: > chute ou 
€ chute 
Sidewalk Slam: >, soco ou €4.soco 
Brainbustor: > V agarrar ou € agarrar 
Fisherman's Suplex: >,chute ou chute 
Side Slam; ->,soco ou €-,soco 
Samoan Drop: > agarrar ou € agarrar 
Hip Toss: chute 
Neck Breaker; soco 
Inverted Atomic Drop: agarrar 
Whip (Throw to Ropes): bloqueio 

Por Trás do Oponente 
Belly-to-Back Suplox: >1€ agarrar ou 
€4> agarrar 
Shoulder Neckbreaker: >>, chuta ou 
€ E chute 
Reverse DDT; >> ,soco ou €- € soco 
Side Slam; >>.agarrar ou << agarrar 
Russian Leg Sweep: soco 














Oponente 

Super Plex: >> ,soco ou EN €,soco 
Flying Head Scissors: >>.chute ou 
e € chute 
Hurricanrana:; >> soco ou €-€.soco 
Swinging DDT: >> agarrar ou € agarrar 
Chest Chop: soco 
Splash In Cornor: agarrar 

Parado, Oponente Correndo 
Hurricanrana: *P,chute 
Standing Dropkick: chute 
Power Slam: soco 
Spinebuster; agarrar 








aa 





44 


Correndo 
Flying Forearm: chute 
Fiying Clothesline: soco 
Swinging Neckbreaker: agarrar 

Parado, Oponente Sobre o Corner 
Punch: soco 


Pult Opponent Off: agarrar 


HEADBANGER MOSH 


Ambos em Pé 
Vertical Suplex: >>,soco ou €€.soca 
Whip (Throw to Ropes): >> bloqueio ou 
€ € bloqueio 
Ace Crusher: > €,soco ou €>,soca 
Arm Drag: 44 ,soco 
Crucifix (P): >A agarrar ou €4 agarrar 
Double Underhook Suplex: > €-,agarrar ou 
€> agarrar 
Flying Head Sclssors: >, chute ou 
er chute 
Drop Toe Hold; N-b.ohute 
Gutwrench Powerbomb: >,soco ou 
€4 soco 
Hip Toss: 7 agarrar 
Japanese Arm Drag: War ,soco 
Knee to Face: WA chute ou *Pb.chute 
Kneebreaker: => agarrar ou €-b agarrar 
Leg Drag: >>, chute ou € € chute 
Neck Breaker; Vb agarrar ou 7 agarrar 
Reverse Painkiller (H): >» chute ou 
€ chute 
Haymaker; soco ou 7,soco 
Punch: >, soco ou €,soco 
Standing Dropkick: f,chute 
Wild Punch: soco 
Kick: chute 
TieUp; agarrar 
Parado Sobre Oponente Caído 
Knee Drop: chute 
Standing Moonsault (P): ,soco 
Elbow Drop: soco 
Stomp: chute 
Pin; agarrar 
Correndo na Direção do Oponente Caído 
Running Knee Drop: chute 
Fist Drop: soco 
Splash: agarrar 
Parado sobre a Cabeça do Oponente Caído 
Rear Chinlock (H): >>,soco ou soco 
Leglock Chokehold (H): > €,soco ou 
€3,soco 
Painkiller (S); 41",soco ou Ab soco 
Knee Drop: v chute 
Elbow Drop: soco 
Stomp: chute 
Plekup By Head: agarrar 
Parado sobre os Pés do Oponente Caído 
Wishbone Leg Splitter: > chute ou 
€ PV chute 
Elbow Drop onto Leg: >>,chute ou €-€ chute 
Log Grapovine (H): >€chute ou €> chute 
Elbow lo Groln; 4f,chute ou “Pb chute 
Knao Drop: «chute 
Elbow Drop: soco 
Stomp: chute 
Sobre o Corner, Oponente Caído 
Somersault Senton: 17,socoschute 
Driving Elbow: ehute+bloqueio 
Frog Splash: soco+agarrar 
Kamlkaze Headbutt: 80c0 
Sobra o Corner, Oponento om Pé 
FINISHER - Mosh Pit (P): 
3 €4 agarrar+bloqueio ou 
€> agarrar+bloqueio 
Hurricanrana: > €,chute+agarrar ou 
€> chuteragarrar 
Moonsauit: bloqueio quando estiver fora 
Cross Body Press: chute+bloqueio 
Shoulder Tackle: soco+agarrar 
Drop Kick: soco 








Agarrado 
Brainbuster: >, chute ou E chute 
Double Underhook Suplex: > E,soco ou 


€>,soco 
Power Bomb: > agarrar ou €V agarrar 
Sidewalk Slam: > chute ou €.chute 
Samoan Drop: >,soco ou €,soco 
Vertical Suplex: > agarrar ou € agarrar 
Hip Toss: chute 
Shoulder Neck Breaker: soco 
Gut Wrench Powerbomb: agarrar 
Whlp (Throw to Ropes): bloqueio 
Por Trás do Oponente 
German Suplex: >> agarrar ou 
€€4 agarrar 
Pump Handle Slam: >> chute ou €€chuto 
Victory Roll (P): >> agarrar ou €€ agarrar 
Reverse DDT: >>,soco ou €€,soco 
Shoulder Neckbr : Soco 
Oponente Enganchado no Corner 
Hurricanrana: >€V chute ou €>Y chute 
Monkey Flip: >> chute ou € chute 
Belly-to-Belly Suplex: >>,soco ou €€-,soco 
Top Rope Suplex: >> agarrar ou €-€ agarrar 
Chest Chop: soco 
Splash in Corner: agarrar 
Parado, Oponente Correndo 
Sidewalk Slam: >.soco ou €-.soco 
Dropkick: chute 
Back Body Drop: soco 
Power Slam: agarrar 
Correndo 
Swinging Neckbreaker: chute 
Running Clothesline: soco 
Double Leg Takedown with Punches (H): 
agarrar 
Parado, Oponente Sobre o Corner 
Punch; soco 
Pull Opponent Off: agarrar 


DUDE LOVE 

Ambos em Pé 
FINISHER - Double Arm DDT: 
2-4 agarrar+bloqueio 
Whip (Throw to Ropes): >>, bloqueio ou 
€-€ bloqueio 
Body Slam: 1, agarrar ou 1 agarrar 
Clothesline: V.b soco ou 4 soco 
Cobra Clutch (S): db agarrar ou agarrar 
DDT; > chute ou & chute 
Front Backbreaker (Pendulum): > €,agarrar ou 
€> agarrar 
Gutwrench Powerbomb: > €,soco ou €>,soco 
HipToss: 42 chute ou 4 chute 
Knee Breaker: agarrar ou €v agarrar 
Leg Drag: YV.chute ou 14 chute 
Neck Breaker: >, soco ou <b,soco 
Samoan Drop: >", soco ou +23, soco 
Side Belly-to-Belly Suplex: V 2 ,agarrar ou 
Ah agarrar 
Single Arm DDT: > chute ou <p chute 
Haymaker: V,soco ou 1,soco 
Kick: >, chute ou €,chute 
Punch: soco 
Quick Kick: chute 
TieUp: agarrar 

Parado Sobre Oponente Caído 
Knee Drop: V.chute 
Elbow Drop: soco 
Leg Drop: chute 
Pin: agarrar 
Correndo na Direção do Oponente Caído 

Leg Drop: chute 
Fist Drop: soco 
Falling Headbutt: agarrar 








Caído 
FINISHER -The Mandible Claw (S): 
€-f agarrar+bloqueio 
ArmWrench (H): >3,soco ou €-€,soco 
Knee to Back (H): > €,soco ou > soco 
Painkiller (S): 73,soco ou sb soco 
Knee Drop: v.chute 
Elbow Drop: soco 
Pickup By Head: agarrar 


Parado sobre os Pés do Oponente Caído 
Indian Deathiock (S): >? chute ou €>A chute 
Elbow Drop onto Leg: >> chute ou chute 


Leg Grapevine (H): >€ chute ou é >, chute 
Headbutt to Groin: 4? chute ou sb. chute 
Knee Drop: V.chute 
Elbow Drop: soco 

Sobre o Corner. Oponente Caído 
Somersault Senton: 134, soco+chute 
Splash: soco+agarrar 
Elbow Drop: soco 


Forearm Smash; 41 agarrar+bloqueio 
Bionic Elbow: chute+bloqueio 

Diving Clothesline: socosagarrar 
Axhandie Smash: soco 


Agarrado 
FINISHER - Mandible Claw (S): > agarrar ou 
€> agarrar 
Brainbuster: > €- chute ou €> chute 
Power Bomb: >Y,soco ou €«s,soco 
Piledriver: > agarrar ou? agarrar 
Samoan Drop: >. chute ou €-,chute 
Inverted Atomic Drop: >,soco ou €-,soco 
Vertical Suplex: > agarrar ou € agarrar 
HipToss; chute 
DDT: soco 
Side Belly-to-Belly Suple; 
Wihip (Throw to Ropes): 
PorTrás do Oponente 
Side Slam: >> agarrar ou &- 6 agarrar 
Crosstace Chikenwing (H): >>. chute ou €-€-,chute 
Reverse DDT: >>,soco ou €-€-,soco 
Nerve Hold (H): soco 
Oponente Enganchado no Comer 
Swinging DDT: >> chute ou € &,chute 
Tree ofWoe: >>, soco ou € €,soco 
Top Rope Superplex: >> agarrar ou &-€- agarrar 
Kick in Corner: chute 
Forearm Smashes: soco 
Charging Shoulder: agarrar 
Parado, Oponente Correndo 
Power Slam; agarrar 
DropTos Hold: chute 
Back Body Drop: soco 
Arm Drag: agarrar 
Correndo 


Swinging Neck Breaker: chute 

Running Clothesline; soco 

Double LegTakedown with Punches (H): agarrar 
Parado, Oponente Sobre o Comer 

Punch: soco 

Pull Opponent Off: agarrar 














CACTUS JACK 


Ambos em Pé 
FINISHER - Double Arm DDT: > agarrar+bloquelo 
Whip (Throw to Ropes): >>, bloqueio ou 
€€ bloqueio 
Body Slam: 7" agarrar ou 1» agarrar 
Clothesline: 4 Nv;soco ou, soco 


Cobra Clutch (8): VN agarrar ou 41 agarrar 
DDT; > chute ou € chute 
Front Backbreaker (Pendulum):-> agarrar ou 
€> agarrar 
Gutwrench Powerbomb: > €,soco ou &->,soco 
HipToss: b 7 chute ou sk chute 
Knee Breaker: > agarrar ou &-V agarrar 
Leg Drag; VV chute ou 1 chute 
Neck Breaker: >, soco ou tv, soco 
Samoan Drop: -> ,soco ou €-1',soco 
Side Belly-1o-Belly Suplex: 7 ,agarrarou 
Ab agarrar 
Single Arm DDT: >4 chute ou chute 
Haymaker: 4,soco ou f:,soco 
Kick: > chute ou €-chute 
Punch: soco 
Quick Kick: chute 
TieUp: agarrar 

Parado Sobre Oponente Caído 
Knoo Drop: db chuto 








Pin:agarrar 


Leg Drop: chute 
Fist Drop:soco 
Falling Headbutt:agarrar 


FINISHER -The Mandible Claw (S): 

=> 4 agarrar+bloqueio 

Arm Wrench (H): > soco ou €-€,soco 
Knee to Back (H): > € soco ou €-> soco 
Painkiller (S): 4, soco ou Anbsoco 
Knee Drop: V,chute 

Elbow Drop: soco 

Pickup By Head: agarrar 


Indian Deathlock (S): > €- 2 chute ou >A chute 
Elbow Drop onto Leg: >> chute ou €-€ chute 
Leg Grapevine (H):> €,chute ou € > chute. 
Headbutt to Groin: 2 chute ou Avchute 

Knee Drop: d,chute 

Elbow Drop:soco 


Somersault Senton: %,soco+chute 
Splash; soco+agarrar 
Elbow Drop: soco 


Forearm Smash: 111 agarrar+bloqueio 
Blonic Elbow: chutesbloqueio 


Agarrado 
FINISHER - Mandibie Claw (S): > € agarrar ou 
€5 agarrar 
Brainbuster: > € chute ou +->.chute 
Power Bomb: -> soco ou €-b, soco 
Piledriver: > agarrar ou €-4 agarrar 
Samoan Drop: > chute ou é chute 
Inverted Atomic Drop: >, soco ou é soco 
Vertical Suplex: > agarrar ou € agarrar 
HipToss: chute 
DDT: soco 
Side Belly-to-Belly Suplex: agarrar 
Whip (Throw to Ropes): bloqueio. 


Side Slam: > >, agarrar ou €€-7 agarrar 
Crosstace Chikenwing (H): >> chute ou €-€-.chute 
Reverse DDT: >> soco ou € soco 

Nerve Hold (H): soco 


no Comer 
Swinging DDT: >>, chute ou €-€ ohuto 
Tree olWoe: >> soca ou € €,soco 
Top Rope Superplex: >> agarrar ou agarrar 
Kickin Corner: chute 
Forearm Smashes: soco 
Charging Shoulder: agarrar 


Power Slam: fr, agarrar 
DropToe Hold: chute 
Back Body Drop:soco 
Arm Drag: agarrar 


Swinging Neck Breaker: chute 
Running Clothesline: soco 
Double LegTakedown with Punches (H):agarrar 


Parado, Oponente Sobre o Comer 
Punch: soco 
Pull Opponent Off:agarrar 


CHEESEMEISTER MOVE SET 


Ambos em Pé 
FINISHER - Running Power Slam (Without Pin): 
4, socoragarrar ou €- 4 soca+agarrar 
Hurricanrana: > 4 chute ou => chute 
HangingVertical Suplex: >, 73,8000 ou €- 4-4 ,soco 
Overhend Belly-to-Belly Suplex: >“ agarrar ou 
er agarrar 
Whip (Throw to Ropes): >>, bloqueio ou 
€€ bloqueio 
Arm Drag: >->, 8000 ou €-€-.soco 
ArmWrench (H): >> agarrar ou &-& agarrar 
Body Slam: > b,soca ou €Y,soco 
Crucifix (PJ: >>, chute ou &-€- chute 
DropToe Hold: Yb chute 
Fireman's Carry: > agarrar ou €- agarrar 
HeadlockTakedown: > chute ou & chute 
HipToss: 77,soco 
Japanese Arm Drag: 4 soco 
Small Package (P): 7 agarrar ou 4 agarrar 
Spinebuster: > W,chute ou €Nb chute 
Snapmare: > soco ou é soca 
Standing Dropkick: P chute 
European Uppercut: V,soco ou soco 
Haymaker: > soco ou é, soco 
Kick: chute 
Punch: soco 
Quick Kick: chute 
TieUp: agarrar 





Knee Drop: v chute 
Elbow Drop: soco 
Fist Drop: soco 
Stomp: chute 

Pin: agarrar 


Running Knee Drop: chute 
Fist Drop: soco 


Parado sobre a Cabeça do Oponente Caído 
Leg Lock Choke Hold (H): >> soco ou €-€-soco 
Painkiller (8): > €-,soco ou >, soco 
Camel Clutch (S): 2 ,soco ou 4 soco 
eb 





Leg Grapevine (H): > >,chute ou €- chute 
Texas Cloverteaf (S): -> €-.chute ou <>, chute 
Boston Crab (S): chute ou k chute 
Knee Drop: V chute 

Elbow Drop: ,soco 

Fist Drop: soco 

Stomp:chute 


Sobre q Corner, Oponente Caído 
Frog Splash: >€ socorchute ou > socoohute 
Diving Knee Drop: chutebloquelo 
Diving Fist Drop: soco+agarrar 
Double Foot Stomp: soco 


Sobre o Corner, Oponente em Pé 
Hurricanrana: > 1 soco+chule ou 4 soco+chuta 
ShoulderTackie: chuto-+bloqueio 
Missie Dropkick: soco 


Agarrado 
FINISHER - Running Power Slam (P):-> agarrar ou 
€V agarrar 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: | >. chute ou 
ve,chute 
Brainbuster: >" soco ou Ef ,soco 
HangingVertical Suplex: bs agarrar 
Northem Lights Suplex: > chute ou €,chute 
Gutwrench Powerbomb: ->,soco ou €,soco 
Side Belly-to-Belly Suplex: >, agarrar ou € agarrar 
Arm Drag: chute 
HipToss: soco 
DDT: agarrar 
Whip (Throw to Ropes): bloqueio 


Belly-to-Back Suplex: > > chute ou €-€ chute 
Side Slam: >>, soco ou € €,soco 


Russian Leg Sweep: soco 


Oponente Enganchado no Corner 
Hurricanrana; > €-2 chute ou €> chute 
Swinging DDT: >> chute ou €-€- ohute 
Belly-to-Belly Suplex: 2->.5060 0U €-.soco 
Super Plex: >> agarrar ou + agarrar 
Kick in Corner: chuto 
Chest Chop: soco 
Charging Shouldor; agarrar 

Parado, | 


Standing Dropkick: chute 
DropToe Hold: soco 
DropToe Hold: agarrar 


Correndo 
Swinging Neckbreaker: chute 
Running Clotheslino: soco 
Double LegTakedown with Punches (H):agarrar 
Parado, Qponente Sobre o Corner 


Punch: soco 
Pull Opponent Off: agarrar 


PIT SCORPION MOVE SET 


Ambos em Pá 
Hurricanrana; > 4 chute ou €> chute 
Whlp (Throw to Ropes): >>, bloqueio ou 
€€ bloqueio 
Vertical Suplex: >, agarrar ou €- 4 agarrar 
Fireman's Carry: 4 chute ou 4b.chute 
Leg Drag: > chute ou E chute 
HeadiockTakedown: > ,soco ou €-4 soco 
Small Package (P): A: agarrar ou 1 agarrar 
Snapmare: ),soco ou soco 
DropToe Hold: xs chute 
Knee Breaker: 47 .chute 
Neck Breaker: > € agarrar ou €> agarrar 
DDT: > € chute ou €> chute 
Crucifix (P): A agarrar 
Body Slam: > agarrar ou 4 agarrar 
Samoan Drop: > 5000 ou >, soco 
Dropkick: 4 chute 
European Uppercut: ,soco ou f',soco 
Haymaker: > soco ou €,soca 
Kick: chute 
Punch: soco 
Quick Kick: chute 
TieUp: agarrar 





Pin:agarrar 

Running Knes Drop: chute 

Fist Drop: soco 

ArmWrench (H): > ->,soco ou €- €,soco 





Rear Chinlock (H): > €- soco ou <->, soco 
Short Arm Scissor (H): 47, soco ou sb soco 
Knee Drop: chute 

Elbow Drop: 

Fist Drop: soco 

Stomp: chute 

Pickup By Head: agarrar 





Parado sobre 
FINISHEA- Scorpion Deathlock(S): 
>> ehutesbloquelo ou é E chutes bloqueio 
Knee to Inside Leg (H): >> chute ou é chute 
Half Crab (H); > chute ou €->. chute 
Headbutt to Groin: 4/4 chute ou ohute 
Knee Drop: chute 
Elbow Drop: d,soco 
Fist Drop: soco 
Stomp: chute 


Sobreo 
Diving Knee Drop: chute+bloqueio 
Frog Splash: soco+agarrar 
Diving Fist Drop: soco 


Sunset Flip (P): 4 ,agarrar 
Misste Dropkick: chute+bloqueio 
Cross Body Press: soco+agarrar 
Bionle Elbow: soco 


Side Belly-to-Belly Supis: 





+-.ohuto ou €-> enute 


as 


Double Underhook Suplex: >r.soco ou €Nb.soco 
Piledriver: 4 agarrar ou “agarrar 
Inverted Atomic Drop: >, chute ou & chute 
Neck Breaker: > soco ou € soco 
DDT; > agarrar ou € agarrar 
HipToss: chute 
TopWristlock (H): soco 
Atomic Drop: agarrar 
Whip (Throw to Ropes): bloqueio, 
PorTrás do Qponente 

Scorpion Deathdrop (Reverse DDT): 14,7» agarrar 
Pump Handle Slam: >>, chute au €-€ chute 
Side Slam: >> soco ou €-€,soco 
Atomic Drop: soco 

Oponente Enganchado no Comer 
Stinger Splash (Splash in Corner): >, agarrar ou 
€S A agarrar 
Swinging DDT: >> chute ou €-€ chute 
Monkey Flip: =>, soco ou € soco 
Top Rope Super Plex: >> agarrar ou €-€ agarrar 
Kickon Corner: chute 
Forearm Smashes: soco 
Charging Shoulder: agarrar 

Parado, Oponente Correndo 
Standing Dropkick: chute 
DropToe Hold: soco 
Power Slam: agarrar 
Correndo 

Swinging Neckbreaker: chute 
Running Clothesline: soco 
Double LegTakedown with Punches (H): agarrar 

Parado, Oponente Sobre o Comer 
Punch: soco 
Pull Opponent Off: agarrar 


COLOSSUS MOVE SET 


Ambos em Pé 
FINISHER - Choke Slam: 7 socosagarrar ou 
Nba soco+agarrar 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: > soco ou 
ey ,soco 
Vertical Suplex: > sb chute ou € chute 
Wihip (Throw to Ropes): >> bloqueio ou 
€+ bloqueio 
ThroatToss: 4/7 agarrar 
GutWrench Powerbomb: >, soco ou €-1, soco 
Short Arm Clothesline: sb agarrar 
Side Belly-to-Belly Suplex: >< soco ou €>,soco 
Neck Breaker: >, agarrar ou €-> agarrar 
Body Slam: 47p,soco ou Ab, soco 
HipToss: Jab,soco 
Snapmare: >», chute ou + ohute 
Arm Drag: Vab,ohute 
Knes Breaker: 4 ohute 
Standing Dropkick: 4 chute 
European Uppercut: d,soco ou soco 
Haymaker: >, soco ou €,soco 
Kick: chute 
Punch: soco 
Quick Kick: chute 
TioUp: agarrar 

Parado Sobre Oponente Caído 
Knoo Drop: d ohiute 
Elbow Drop: W,soco 
Fist Drop: s900 
Stomp: chuto 
Pin: agarrar 
Correndo na Direção do Oponente Caído 
Running Knee Drop: chute 
Fist Drop: soco 
Parado sobre a Cabeça do Oponente Caido 
Arm Wrench (H): 35, soca ou €-€ soca 
Rear Chinlock (H): > «soco ou €-> soco 
Head Crunch (H): Jp, soco ou “pb. soco 
Knee Drop: chute 
Elbow Drop: b saca 
Fist Drop: soco 
Stomp: chute 
Plokup By Head: agarrar 
Parado sobre os Pés do Oponente Caído 
Knge to Inside Leg (H): >>, chute ou € chute 
Surfboard (H): ><, chute ou > chuto 
Leg Lock (8): 4% chute ou 4h chute 
Knee Drop: chute 
Elbow Drop: d soco 
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Fist Drop: soco 
Stomp: chute 

Sobre o Corner Oponente Caído 
Knee Drop: chute+bloqueio 
Frog Splash: soco+agarrar 
Diving Fist Drop: soco 

Sobre o Corner. Oponente em Pé 
Axhandie Smash: chute+bloquelo 
Bionic Elbow: soco 

Agarrado 
Vertical Suplex: 4 chute ou Ab, ohuto 
Piledriver: >4,s0co ou €* soco 
Power Bomb: >b agarrar ou € agarrar 
Sidewalk Slam: >, chute ou €,chute 
Gutwrench Powerbomb: =>, soco ou soco 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: > agarrar ou 
€ agarrar 
HipToss: chute 
Atomic Drop: soco 
Back Breaker: agarrar 
Whip (Throw to Ropes): bloqueio 
PorTrás do Oponente 

Reverse DDT: >, chute ou €-€ chute 
Shoulder Neckbreaker: »->,soco ou €-€,soco 
Atomic Drop: soco 

Oponente Enganchado no Comer 
GuillotineWhip: 7» agarrar 
Splash In Corner: >>, chute ou €--,chute 
Belly-to-Belly Suplex: > soco ou €- € soco 
Top Rope Double Underhook Suplex:->-> agarrar ou 
ee agarrar 
ChokoWith Boot: chute 
Charging Shoulder: soco 

Parado, Oponente Correndo 
Standing Dropkick: chute 
DropToe Hold: soco 
Power Slam: agarrar 
Correndo 

Swinging Neckbreaker: chute 
Running Clothesline: soco 
Double LegTakedown with Punches (H): agarrar 

Paracio, Oponente Sobre o Corner 
Punch: soco 
Pull Opponent Off: agarrar 





TWIST MOVE SET 
Ai 


Ambos em Pê 
FINISHER «Torture Rack (5): > €/ ,soco+bloqueio 
ou €-54 soco+bloqueio 
Overhead Belly-to-Belly Suplex: >< agarrar ou 
€> agarrar 
Vertical Suplex: >Y,ohute ou €- chute 
Wihip (Throw to Ropes): >> bloqueio ou 
€€ bloqueio 


Bearhug: 4 soco ou 1 soco 

Sidewalk Slam: >b,chute ou e chute 
Knee Breaker: > chute ou & chute 
GutWrench Power Bomb: >*,soco ou €-->,soco 
Snapmare: >. agarrar ou agarrar 

DDT: db soco 

HipToss: 34 chute 

Body Slam: >s/,soco ou €-b soco 

Neck Breaker; €-€ agarrar 

Samoan Drop: -> €-, soco ou €-->,8000 

Short Arm Clothesline: bb, soco ou 113,5000 
Drop Kick: 4 chute 

European Uppercut: V,soco ou 4, soco 
Haymaker: > soco ou € soco 

Kick: chute 

Punch: soco 

Quick Kick: chute 

TielJp: agarrar 








Fist Drop: soco 
Stomp: chute 
Pin: agarrar 
Correndo na Direção do Oponente Caído 

Running Knee Drop: chute 
Fist Drop: soco 

Parado sobre a Cabeça do Oponente Caído 
Rear Chinlock (H): >>, soco ou &-€ soco 
Leg Lock Chokehold (H): > €-,soco ou <->, soco 
Head Crunch (H): 479 soco ou ANb.soco 
Knee Drop: chute 









Fist Drop: soco 
Stomp: chute 
Pickup By Head: agarrar 
Parado sobre os Pés do Oponente Caído 

Wishbone Leg Splitter: >>, chute ou €- € chute 
Elbow Drop Onto Leg: > € chute ou > chute 
Half Crab (H): 4-2 chute ou fr chute 
Knee Drop: d chute 
«Soco, 
Fist Drop: soco 
Stomp: chute 

Sobre o Comer, Oponente Caído 
Diving Knee Drop: chutesbloquelo 
Frog Splash: soco+agarrar 
Driving Elbow Smash; soco 

Sobre o Corner, Oponente em Pé 
ShoulderTackle: chute+bloquelo 
Axhandle Smash: soco+agarrar 
Fiying Clothesline: soco 

Agarrado 
Brainbuster: V7»,chute ou 7 ,chute 
Piledriver: >? soco ou 4, soco 
Power Bomb: > agarrar ou > agarrar 
Samoan Drop: > chute ou €,chute 
Bulldog: >, soco ou é soco 
DDT: >,agarrar ou &,agarrar 
Arm Drag: chute 
HipToss: soco 
Back Breaker: agarrar 
Whip (Throw to Ropes): bloqueio 
PorTrás do Oponente 

Side Slam; >>, chute ou EE, chute 
Belly-to-Back Suplex: >>, soco ou €-€, soca 
Pump Handle Slam: soco 

Oponente Enganchado no Comer 
Super Plex: 14 soco 
GuillotineWhip: >>, chute ou e chute 
Swinging DDT: >> soco ou € €,soco 
Belly-to-Belly Suplex: >> agarrarou €-€ agarrar 
Choke with Boot: chute 
Cllmb and Pummel: soco 
Backhand Chop: agarrar 

Parado. Oponente Correndo 

Standing Dropkick: chute 
DropToe Hold: soco 

















Running Clothesline; soco 

Double LegTakedown with Punches (H): agarrar 
Parado, Oponente Sobre o Corner 

Punch: soco 

Pull Opponent Off: agarrar 
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: Pio X1,230 -Tel.:(011)3641-0444/831-0444 
“SANTANA-R. Voluntários da Pátria 3229 -TeL.: (011) 6950-6329 
IPIRANGA-R. Agostinho Gomes, 1583 Tel.:(011)273-6784 
MOÓCA-R. Juventus, 831 Tel. (011)591-0039 

V.OLIMPIA - R.M.Jesuino Cardoso,584-Tel.:(011) 8291142 

V.CARRÃO - Praça Aurélio Lombardi, 62-Tel.:(011)295-1190 

POMPÉIA-R.Desembargadordd/ale,115-Tel:(011)3862-1125 

ÁGUA RASA - Av. Álvaro Ramos, 2171 Tel.:(011)693-7813 

STO. AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 -Tel.:(011)523-9657 

JD. BRASIL - Av. Julio Buono, 1486 -Tel.:(011)201-0373 

PENHA- Rua Capitão Avelino Cameiro,457-Tel.:(011) 6942-0816 

GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 03 -Tel.:(011)208-3033 

S.B.DO CAMPO - R.Municipal, 446 -Tel.:(011)452-2612 

DIADEMA R. Antonio Dias Adorno, 344 Tel.:(011) 746-1986 

SUZANO-R. Benjamin Constant, 1093 -Tel.:(011)477-6350 

OSASCO-R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.:(011)7085-2701-(B.VISTA) 

OSASCO-R. Palestina, 1650 -TeL.:(011)7086-1594- (MUNHOZ JR) 

RIBEIRÃO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905-Tel.:(016) 625-8094 

MARÍLIA - Av.Vicente Ferreira, 555 -Tel.:(014)422-4019 

S.J.dos CAMPOS- Av. Dr Adhemarde E 

OURINHOS - R.Nove de Julho, 

INDAIATUBA - R.13. de Maio, 8055 

PIRACICABA - R.Gov. Pedro d 

SALTO - R. tapirú, 158-Tel.:(011)7 

SOROCABA - R. Santa Clara, 266 Tel 

Su. do RIO PRETO -R. Del. Pinto deToledo, 31 

LIMEIRA-R. 13 de Maio, 288 -Tel.:(015) 442-4475 












— PROCURE À LOJA MAIS PRÓXIMA DE SUA CASA, 

Lá COM CERTEZA, VOCÊ VAI ENCONTRAR OS ÚLTIMOS 

— LANÇAMENTOS PARA OS PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDEO 
GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSÓRIOS. 
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Lojas Franquiadas 


ESTO RAND DO SUE 
“FLORIANÓPOLIS R.Lauro Linhares, 898 S/.-Tel.;(048)233-2488 (TRINDADE) 
CAMPINAS-R.Com.QuerubimUriel, 131 Te1.(019)255-2545-(CAMBUÍ) 


CAMPINAS - R. José Maria Lisboa, 55 Tel.:(019)241-6567-(M. TEIXEIRA) ARACAJÚ - Av. Barão do Maruim, 943 Tel .:(079) 213-0699 (SÃO JOSÉ) 
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E bon Ladeira do Acupe, 2A -Tel.:(071)356-1372-(BROTAS) 
BRASÍUA 
ASA NORTE-SCLN,313-BL-E .Loja-64-Tel.:(061)274-3311 
CEARÁ 
FORTALEZA-R. Júlio de Abreu, 291 -Tel.:(085) 267-3684-(ALDEOTA) 
MINASGERAIS 
POUSO ALEGRE-- R.Cel. Otávio Meyer, 160-L.130-Tel.:(035)421-7698 
SÃO LOURENÇO - Av. Comendador Costa, 295 Loja 15-Tel.:(035)331-1683 
PARAIBA 
JOÃO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112-Tei.:(083)226-2369 
PARANA 
CURITIBA - Av. Sete de Setembro, 4132 -TeL.:(041)224-1235-(BATEL) 
CURITIBA - R.Manoel Eufrásio, 826 -Tel.:(041)253-3008- (JUVEVE) 
CURITIBA - Av Rep. Argentina, 1534-Tel.:(041) 244-4667 - (ÁGUA VERDE) 
S.J.dos PINHAIS - Av. Rui Barbosa, 9295 -Tel.: (041) 382-7785 
RIODE JANEIRO 
MEIER-R. Ana Barbosa, 47 Loja 106-Tel.:(021)596-2111 
ILHA DO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 -Tel.:(021)462-0657 
BOTAFOGO - R Voluntários da Pátria, 459 Tel. (021) 266-7079 
TIJUCA - Rua Pinto de Figueiredo, 42 S/L -Tel.:(021)569-9043 
BONSUCESSO - R. Adail,24 -Tel.:(021) 564-3608 
NILÓPOLIS -R. Ant. José Bittencourt, 124-Tel.:(021)691-0417 
CAMPO GRANDE- Estr. do Mendanha, 660-Tel.:(021)413-9194 
LARGO DO MACHADO  R. do Catête, 311-L 117 -Tel:(021)557-1141 
BANA - Av.N.Sra Copacabana, 680-22SS-L.b-Tel.: (021) 547-2644 

ERÓI-R.Marize Barros, 351 -Tel.:(021)610-3786 (ICARAÍ) 
PETRÓPOLIS- Bauhaus Expansão L.06 Tel: (024) 231-4071 
BARRA - Av.das Américas, 7707-L.104-BL01-Tel:(021)438-8317(Shop.Miliennium) 






PORTO ALEGRE - R. .Simplício A.Carvalho, 908-Tel.:(051)341-3027 (V.IPIRANGA) E 
SANTA CATARINA 


